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SUPERCODE i (dokorteni)
*kkkkkkkkkkkkk
SC92 HEX INPUT
Start 65350, délka 112, konec 65461.
Umoziuje zapis bloku dat do pathv hexadecimalnim tvaru. Zad4 setgt&ni adresa, kam se
bude zapisovat (POKE 23563/4,a) a startovaci adnesay SC63, ktera musi byt také v pdim
(POKE 65360/1,hodnota).

SC93 AWAIT KEYPRESS

Start 60972, délka 24, konec 60995.

Volani: LET 1 - USR 60972

Ceka, dokud neni sttana klavesa, jeji kod umisti do premmé 1.

SC94 UPPER CS STR$
Start 58833, délka 59, konec 58891.
Mé&ni rezim kursoru na C.

SC95 LOWER CS STR$
Start 58774, délka 59, konec 58832.
Mé&ni rezim kursoru na L.

SC96 UPPER CS PROGRAMM
Start 58715, délka 59, konec 58773.
Podobna jako SC94.

SC97 LOWER CS PROGRAMM

Start 64211, délka 59, konec 64269.

Podobna jako SC95.

Poznamka: Efektivhlze rezim kurzoru fepinat v programu:
POKE 23658,0 - L

POKE 23658,8 - C

SC98 CONFUSE LIST

Start 58263, délka 135, konec 58397.

Mame-li v pandti né¢jaky program v Basicu a vyvolame tuto rutinugigpbi, Ze jakykoliv pokus o
EDIT nebo zngnu takového programu bude "zhoubny" <zmrogram.

SC99 UNCONFUSE LIST
Start 58398, délka 173, konec 59570.
Odstraiuje vliv rutiny SC98.

SC100 COMPRESS NUMBERS

Start 58115, délka 148, konec 58262.

Mame-li v pangti nedostatek mista, ideme pouzit tuto rutinu k Upr&Basic programu. Rutina
nahrazujeisla v programu hodnotami VAL STR$, kterérBatisto, ale zmenSuji rychlost chodu
programu. Nula je nahrazena vyrazem NOT d4)a, jako 1, 2, 10 a pod. jsou nahrazena
proménnymi definovanymi na zatku programu. Pro zji&ti ¢iselnych hodnot se da pouzit
rutiny SC72.

SC101 2-BYTE CONVERTER

ROM rutina!

Prevod ¢isla X v rozsahu od 0 do 65535 na jeho®@Wbyekvivalent: RAND X : PRINT
PEEK 23670/1 Na nizSi adrese je ma@gznamny byte.
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SC102 FOREIGN ACCENTS

Start 57176, délka 168, konec 57343.

Jednd se o alternativni tabulku uZivatelskyakiznObsahuje fizvucné znaky, které se hodi
nag. pro francouzskeé texty a pod.

Neni vhodna praéestinu.

Prepnuti UDG na tyto znaky: POKE 23676,223

Prepnuti zgt: POKE 23676,255

SC103 MEMORY AVAILABLE

Start 64197, délka 14, konec 64210.

Tiskne volné misto v patti po RAMTOP - hodnota F.

Poznamka: Jednou z moznych ochran programu je meetva ho jako CODE s autostartem.
Postup: Zadame POKE 23637,PEEK 23635 : POKE 2B&EIK 23636.

Tim srovname systémové prénmé PROG a NXTLIN - jako by neexistoval Zadny textBasicu.
Potom nahrajeme programtilazem SAVE "JMENQO" CODE 23553, RAMTOP - 23550 PB.
zavedeni této nahravky do pétinse provede autostart od prvnitdmku.

SC104 PROGRAM LENGTH

Start 59988, délka 12, konec 59999.

Volani! PRINT USR 59988

Tiskne délku Basic programu. Neftd se part vyuZita pro prominné. Viz takeé rutiny SC103
a SC111.

RozliSeni Spectra 16K a 48K: PRINT PEEK 23733.

Mensi verze dava hodnotu 122{3i odpovi hodnotou 255.

SC105 RESET
ROM rutina! Rikazem RAND USR 0 se vynulujeta jako @i vypnuti a zapnuti.

SC106 BLOCK MEM COPY

Start 58683, délka 31, konec 58713.

Patateni adresa zdroje: POKE 58684/5,hodnota
Patateni adresa cile: POKE 58690/1,hodnota
Délka bloku: POKE 58687/8,hodnota
Presune obsah bloku pé&tnhna jiné misto.

SC107 BLOCK LINE COPY

Start 61000, délka 400, konec 61399.

Umoziuje premistit blokiadki v Basic programu na jiné misto. VSechny ntaaky budou mit
nyni¢islo 0. K gecislovaniradki pouzijeme rutinu SC60, ke zruSerivpdniho blokuradki
muzeme pouzit rutinu SC57.

SC108 STAR RING DRAM
ROM rutina! Kresli vicebarevné Bxdicky a kol&ka od daného bodu va'stiu obrazovky: DRAW
X,Y,N kde X a'Y jsou v rozmezi 10 az 60 a N lezizmE)00 a 9999.

SC109 FAST LOAD MDRVE
Navod jak zrychlitteni ze ZX-MIKRODRIVE:
Mame-li na mikrokazeétvice soubat, stravi péita¢ vétSinucasu hledanimigslusného souboru.
Urychlit ¢teni Ize dema zgisoby:
1.) Nahrat na mikrokazetu vice kopii stejného sowbo
POKE 23791,p&et kopii. Stejny POKE je nutno pouZii pymazavani souboru, jinak se vymaze
jen jedna kopie.
2.) Ukladame-li na mikrokazetu soubory, které se niggt po sob, provedeme vzdy po
SAVE kazdé&éasti jeji VERIFY. Pak $ ¢teni souboru po sémebudou mezi nimi mezery
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SC110 SURE SAVE MDRVE

Start 65277, délka 8, konec 65284.

Pri ukladani dlouhych prograima ZX-MIKRODRIVE, nebo mame-li nizky RAMTOP, tire
SAVE * havarovat. Jestlize pouzijeme tuto rutinastane se to. Kdyz se objevi jiné hlaSeni nez
0 OK, musime program zkratit nebo zvysit RAMTOREAR X).

SC111 MDRVE DIADNOSIS

1.) Kontrola spravnéhoripojeni ZX-INTERFACE 1:

Je-li Interface 1 spravné&ipojen, neobjevi se chybaipouziti PRINT * 4;.

2.) Zkontrolujeme PRINT PEEK 23635 + 256 * PEEB636. Ma se

objevit 23755.

3.) Kontrola, zda se program skirié nahral do pa#ti: Hodnota dana PRINT PEEK 23787 + 256
* PEEK 23788 se musi shodovat s vysledkem ruting®IC

SC112 ADAPT PROGRAM

Start 57159, délka 17, konec 57175.

Pro ZX-MIKRODRIVE: Programy s autostartem v REMbudou vzdy fungovat, jestlize jsou
natazeny se zdanlivym strankovanim ROM (shadow Rfalkd - viz také navod SC116) protoze
se nachazi od adresy 23813 a ne od 23755. Rmzd#jmé zmisobentislem vystupu (Spec.
issue). RozliSeni, zda je nastaveno Spec - Issue

3: PRINT IN 53342. Dostaneme-li hodnotu 191 - atustaneme-li

hodnotu 255 - ne. Chceme-lizpasobit program s Issue = x na Issue =y, zadame:

OUT 57342,191 prox=1nebo 2,y =3

OUT 57342,255 prox =3,y =1 nebo 2

SC113 SURE CLOSE #
Start 57126, délka 33, konec 57158.
Close # nemusi préhnout vzdy spravné. Aby se to nestalo:
1.) K zablokovani LLIST pouzijte OPEN # 3, "s"
2.) K oteweni OPEN # kanalu N pro (3 < N < 16) pouzijte POXI574 +2*N,19+2*N

SC114 STOP PROGRAMM

Navod jak se dostat do programu s autostartem:

a.) U Basic programu ndje vynuluj pa@itat (RAND USR 0). Potom nahraj program do gim
piikazem MERGE.

b.) U Basic programu nahranych jako CODE pouzipnmSC87 ke zjigni jejich délky. Potom
proved’ LOAD programu od vySSi adresy (> 23900), aby sgapsaly systémové pramné,

c.) Ktomu, abys zastavil program, ktery je zaznad@nebez hlawky rozlusti pomoci
DISASSEMBLERU jeho LOAD rutinu. Startovaci adresajdes v instrukci LD DE... Potom nahraj
program bez hlatky pomoci rutiny SC115 s vysSi startovaci adresmlopre jako v bodu 2.
Program se natahne a zastavi.

SC115 HEADLESS FILES

Start 57108, délka 18, konec 57125.

Nahraje do pa#ti soubor bez hlagky.

Patateni adresa: POKE 57110/1.hodnota

Délka souboru: POKE 57114/5,hodnota

Jestlize chce$ provést autostart <m/c), deKP57123,195 a POKE 57124/5 - adresa startu,
jinak se peoita¢ vrati do Basicu.

Rutina se da pouzit jako loader pro vlakazhlavékové soubory.



SC116 AUTO RUN CODE

1.) Autostart strojového programu: RAND USR adretsatu.

2.) Vloz POKE 23637,PEEK 23635 : POKE 23638,PEER3E3
Potom SAVE "JMENO" CODE 23550, adresa poslednitta b23549
Pro ZX-MICRODRIVE:

1 REM ADRESA STARTU

2 POKE 23582,27

Potom PRINT # 4 navodi autostart.

SC117 ANTI COPY PROGRAMM

Start 57094, délka 14, konec 57107.

Jak zabréanit kopirovani programu:

Rozdl program na Zasti. Druhowast zaznamenej s uglfinou hlavikou, nez k souboru pat
V prvni ¢ésti programu vyvolej tuto rutinu a hned potorinu SC115. Z4st programu bude
natazena do pa¥ jako bezhlawikovy soubor a nepde natdhnout samostétn

SC118 ATTR RESET

ROM RUTINA! Pouze s fipojenym ZX-INTERFACE 1!

Ptikaz CLS # vymaze obrazovku a zamveastavi PAPER 7, INK O, BRIGHT 0, FLASH 0,
OVER 0, INVERSE 0.

SC119 LOWER SREEN$ CLS

ROM rutina! Start 3438.

WmaZe spodni dva@iadky obrazovky podobné jako na&atku gikazu INPUT.

Poznamka: Chceme-li, aby INPUT fungoval na\ifiné pozici obrazovky, zadame: INPUT AT
22,0; AT X,Y;"hl4dSeni"; prodinné Funguje i s INPUT......LINE.

SC120 TRACE VARI SPEED

Start 56640, délka 450, konec 57089.

Trasovaci modul pro Basic. Wpisufsla pra¢ provadnychiadki a grikazi. Rychlost se da
regulovat: POKE 56777, rychlost

Spuséni trasovani: RAND USR 56640

Wpnuti trasovani: RAND USR 56814

Rutina se ned4 relokovat!

SC121 PARTIAL CLS

Start 57090, délka 6, konec 57095.

Patatek vymazu: POKE 57091,X, kde <0 < X < 25)
VWmaze spodndast obrazovky othdku X poradek 24.

SC122 LOWER UP SCROLL

Start 65526, délka 6, konec 65531.

Roluje spodnéast obrazovky podolsrjako pi INPUT. Lze zadat od kteréhiadku se bude rolovat:
POKE 65527,X .

Pozn.: Kori popis rutin programu SUPERCODE II. | kdyZ tentogram nepdt mezi nejnovjsi,
mnohym z Vas pofize v dalSi praci.
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhhkkkkkkkkkhhkkkkkhkkkhkkkkkkkkkkk kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk
Murphologie:
Hornefiv postulat pro obruce levé:

Ziskana zkuSenost jgimo unerna znéenému z#zeni. Prvni pravidlo superiorni
inferiority:
Nikdy nedej svym nadzenym znat, Ze jsi lepSi nez oni.
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Prehled dopika k VaSemu Spectru dostupnych na anglickém trhu...
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhhkkkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkk *k*k

ROBOTEK

- snadna kontrola a ovladani moilahalych robai a pod,

- 4 nezavisle kontrolované vystupy prata, modely aj,

- 8 nezdvislych vstuppro zgtnou kontrolu ovladani,

- ha tomto vyrobku byla zaloZena publikace firmyQ@, "Wtvarejte si a programujte si své vlastni
roboty",

- dodava se i s kabely,

- cena cca 30.- GBP (anglickych liber).

INTERPRINTER

- pro @ipojeni vSech tiskaren forméatu A4 s paralelnimriiatee Centronics k VaSemu
Spectru,

- dodavka obsahuje i propojovaci kabel,

- kopie obrazovky s vysokym rozliSenim (HiRes)ps&kdrny EPSON a kompatibilni,
- kompatibilni s Microdrive,

- kompatibilni s programem Tasword II,

- snadné ovladani,

- cena cca 20.- GBP.

LIGHTWRITER

- st&i zapojit a je mozné malovat kruzni&éyerce, trojuhelniky i dalSi obrazce,
- snadny vybr barvy inkoustu, papiru, vymazani, zagiha pod.,

- ukladani do pasiti nebo na pasku,

- ovladani z menu,

- moZnost animace obrazku z pam

- dodavka obsahuje &elné pero, interface a program,

- cena cca 15.- GBP.

ROBOTARM

- funkéni mechanicka ruka umsdjici pohyb snirech,

- umozuje objevovat kouzla robotiky,

- se svymi 5 s@ry pohybu je velmi univerzalni,

- je schopna manipulovat s tak lehkypegnttem jako je papirovy pohéarek ale i s tak velikyikoja
je tenisovy miek,

- je snadno ovladana é&wa joysticky (kterykoli 9-ti pinovy model) a nebaiae byt gipojena k
VaSemu Spectru pomoci naseho specialniho integgeogramu ktery vam umozni plnou kontrolu
robota,

- krokovaci maéd interfacu umbdje ukladani sekvenci pohybu do gdina jejich nasledné
opakovani,

- je dodavana s nasledujicimi divko}:

a, standartni dvoupakovélist napodobuijici séeni prst,

b, magneticky adaptér s uviovacim mechanismem,

c, lopatkovy nastavec pradgnasSeni materialu,

d, ¢tyfti stabilizujici nohy pro zvedand4Sich gednttua,

- cena ROBOTARMU cca 50.- GBP,

- cena interface cca 20.- GBP.

DUAL PORT JOYSTICK INTEFACE

- interface pro satasné fipojeni dvou joysticku,

- mize byt také pouZit pro hry které uniogi sowasné ovladani dwna hrdi,

- dwe zastiky pro joysticky, jedna pro typ KEMPSTON, druha pyp CURSOR,



- umo#iuje pipojeni jakéhokoli 9-ti pinového joystickdatns typu s rychlou selbou,
- cenacca 9.- GBP.

SNAPSHOT Il

- umoziuje kopirovani her na microdrive nebo na paskparaoci specialnich zhustovacich
technik,

- umoziuje zadavani POKE a PEEK a nasledné spusiry,

- m& zabudovany interface systéemu KEMPSTON protick/s

- cena cca 25.- GBP.

GAMES ACE

- interface pro jakykoliv 9-ti pinovy joysticdys zapojeni zvukovych efekk paitace do
televize (i pIné kontrole),

- cena interfaceca 11.— GBP.

DIGITAL SOUND SAMPLER

- umoziuje nahrani jakéhokoli zvuku digit&lido VaSeho Spectra a jeho naslednou reprodukci,
- reprodukce virznych stupnicich nebo $gkvapujicimi efekty,

- prehravani dofedu, dozadu, s oZmou apod.,

- ovladani pomoci menu,

- cena cca 35.— GBP.

PICK-POKE-IT

Sen vSech, kiése snazi proniknou do kédu her. Zastavi progaauypiSe obsah paitnv
HEX,DEC,ASCI | a nebo jej disasembluje.

- Cena cca 13.- GBP.

THE PLUS D

Diskovy interface, ktery umaiije p‘enos veskerych progranz pasku na disketushem rékolika
sekund. Zarouveobsahuje tiskovy interface, kterym je schopenskytout jakoukoli obrazovku.
Velmi jednoduchy pro ovladani i proceiniky, ale ma co nabidnout i pro zkuSeného uzivagele
pIné slwitelny se Sinclair ZX Interface 1.

- Cena cca 52.- GBP.

DISKOVE JEDNOTKY

- 3,5" jednotka - cena cca 87.- GBP,

- 3,5" jednotka dvoijita - cena cca 165.- GBP,

- 5,25" jednotka - cena 130.- GBP,

- 5,25" jednotka dvojit4 - cena 217.- GBP,

- 3,5" a 5,25" kombinace jednotek - cena 200.- GBP.

Ve vSech fipadech je saiasti dodavky i zdroj nai a propojovaci kabel. Disketové jednotky jsou
vhodné nejenom pro pita¢ Spectrum ale i pro BBC,Atari,PC...

SUPER SAVER PACKAGE

Obsahuje interface 'The PLUS D'a 3,5" disketoyednotku a rni Spectrum na moderni
pacitat zaloZeny na spolupraci s disketami. Nahrani 48«8 asi 4 sekundy, 128 pak asi 10
sekund.

- Cena cca 122.- GBP.

Software:

CARDEX - DESK TOP PUBLISHING

Programovy produkt obsahuijici slovni procesogfigky editor a program pro ko&reou Upravu
stranky.

- Cena cca 33.- GBP.
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Zajimavy vyrobek na cizim trhu...

Video digiziter VIDI firmy ROMBO

Funkci videodigitizéru jeifevadt obrazovy signal z videdphravae, videokamery
nebo z jiného zdroje obrazového signalu do ¢giapocitace ve forng, ktera niize byt
nasleds zobrazendi jinak zpracovana. Vifpact videodigitizéru VIDI firmy ROMBO je
provacni této funkce snadné - maléernou krahiku zasunete do uzivatelského konektoru
kterehokoli Spectra a propojovaci kabel z vystupDBEO OUT na vasem zdroji
obrazoveho signalu zapojite do konektoru IN naofigitizéru. Poté nahrajete program
VIDI, ktery umoziuje vytvdit si zalozni kopii na pasek, microdrive, a nebaliskety +3i
Disciple.

Na obrazovce se objevi (v jeji hotidsti) nabidkové menu, zbytek obrazovky je
vyplnén digitalizovanym obrazkem, ktery je v daném oka&mzxivaden na konektor IN.
Obrazek je samaejme ¢ernobily, nebo prevadit do paitace i barvy jsou schopny pouze
pomerné drahé digitizéry. Festo vSak mizete kdykoliv zvolit kteroukoli kombinaci barev
inkoustu, papiru a okraje. Zaravie také mozné (po stisku klavesy SPACE) zavolakdu
SHADE, ktera nabizi dalSi moznost tonovani obr®mummoci ovladaciho knofliku,
umisgéného po strahVIDI, miaZete nastavovat jas a kontrast obrazu.

Klavesy SPACE a ENTER jsou pouzity pro volémiy funkci ze zakladni nabidky -
volbu a spu&ni. V3e je velmi snadné. Digitizeride zpracovat hil jednotlivy obrazek
nebo je schopen zobrazovat obrazky v sekvencizasbiazk za sekundu. Neni to sice
zpracovani v realnégtase, pesto vsak tato rychlost nabizi pocit "zivého" sniméaleni
tedy nutné mit "zmrazen" obraz na zdroji obrazovsgoalu. Dale mate moznost ulozit si
jednotlivy obrazek nebo sekvenci obrazia jakékoli medium, zkontrolovat je (VERIFY) a
znovu je nahrat. Sekvence Vam dovoluje vigt@nimace az ze Sesti obraZio je
maximum obrazk, které mohou byt ulozeny v pétr). Animaci miZete spustit dagdu,
dozadu nebo v négtrzité smyce.

Jak pro digitalizaci, tak i pro animaciidete nastavit 3 rychlosti, coz Vam umozni
vytvaret zajimavé pomal& rychlé pohybové efekty. Kompletni sekvenci serwiSe
parametry pro animaciiwete ulozit jako kompletni soubor, ktery obsahugghy program
ve strojovém kodu, jeZz umdidje tento soubor pouzit ve Vasich vlastnich progmema
menit rychlost a sréry pohybu pimo v Basicu. Programatove strojovém kédu mohou
vytvaret své vlastni aplikace pro VIDIfBluSna technicka data jsou uvedena vgasn
piehledré napsaném manualu.

ProtoZe VIDI uklada obrazky wbném forméatu Spectra jako SCREENS, je mozné je
tisknout gimo z programu a nebo je nahrat dtsiny grafickych prograinpro dalsi
apravy, vybarveni a pod. Za ceétyi normalnich her je VIDI schopen nabidnout Vam
hodiny dobré zabavy. Majitel@ipodni verze si mohou své programové vybaveni
aktualizovat za cca 2,- GBP.

Nazev vyrobku: VIDI video digitizer Vyrobce: ROMBO
107, Reaburn Rigg, Livingston West Lothian,
Scotland EH54 PH telefon (0506) 39046
Cena: cca 35.- GBP. (Ceny jsou zeriZ#989.)
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A jednoduchy digitizér u nas...

Digitalizace obrazu pomoci sofiadnicového zapisovée MINIGRAF.

Zatizeni pro digitalizaci obrazu se sklada zeradnicového zapisova, optické
sondy, analogad/digitalniho gevodniku a interface pro spojeni s mikropacem.

Programoveé vybaveni ve své zakladni verzi zatimahuje sejmuti obrazove
piedlohy, jeji ulozeni do pafti mikropctitate a nasledné zobrazeni na obrazovce s
moZnosti nastaveni prahofvné. Snima se 256 jasovych Urovni a do ptuse vejde
obrazek o velikosti 200 x 175 bodPo nastaveni vyhovujici prahové Urdya mozno
sejmuty obrazek ulozit na zaznamové médium prd dpl&covani. Satasti programu
nejsou zadné grafické operace protoze pro miktib@oZX Spectrumm existujgada
zdailych grafickych program nag. ART STUDIO, ARTIST Il atd., icemz vytvdeni
novych grafickych rutin by bylo jen neefektivnino&enim divi' do dnes jiz skoro
negehledného softwarového pralesa. V tétocdabtor gipravuje novou verzi programu
pro snimani obrazové&gdlohy, kterd by gla mimo jiné unét: volitelné sniméani ve 256
nebo v 16 Urovnich jasu, stinové zobrazeni v 5nictvSedi nabrazovce, kvalitni
vytisSténi sejmutého obrazku na tisk&rkompatibilni se standardem firmy EPSON,
jednorazové sejmutiipdlohy o velikosti 256 x 164 bédre 256 Urovnich jasu, ovladani
programu pomoci pull-down-menu atd..

Naroky na pidavné hardware jsou velmi nizké. Preynd jasové urovhna
¢islicova data je pouzito dopasené zapojeni aproximiaiho A/D gevodniku s MDAC 08
bez pouziti aproximaiho registru, icemz hodnotu aproximuje mikropite¢ se
vzorkovaci frekvenci okolo 500 Hz, coz pro dargl(plrné post&uje. Celé zapojeni A/D
pievodniku je realizovano na nepajivém kontaktnim &K 1 od 602.Z0 Svazarmu a
stavbu by tedy ®& zvladnout i hardwarovy amatér. Pro spojeni mikkdface s
pievodnikem a sdadnicovym zapisov@m je realizovanoigs univerzalni interface s
MHB 8255A podle zapojeni z AR.

Autorem popisovaného #iaeni je Jan Panoch z klubu Sinclair.602.

Ptate se...

Manual k programu pro jednojehli ékovou tiskarnu BT-100..

Tento program je gen pro ovladani jednojehlovych tiskaren hdr-100 (vyrobce
Tesla Relow’) nebo Centrum T 85 gadiacem ZX Spectrum. #pojeni na pditac je
provedeno pomoci rozhrani s obvodem 8255A v kl&sickapojeni (t.j. adresy
31,63,95,127).

K disposici jsou d¥ verze programu liSici se v podstabuZzitym generatorem zniak
a také délkou. U V |.0 je pouzivan generator Znstkodny s obrazovymgetre grafickych
znalka a naki UDG. Je proto vhodny pro vypis programBASICu, kde jsou tyto znaky
pouzivany, pipadré chceme-li pouzit jiného tvaru znakag. z jinych progran.
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V druhé variant program pouziva vlastni generator zinaditery obsahuje vSechny znaky v
kodu KOI 8-CS, tj . i velk& pismena sthgt i ¢arkami a grafickymi znaky. Pro tiskdhto
znaka je nutno vypnout vypisovani kbbvych slov.

Souasti obou verzi jsou kopie obrazovky bez atfibut

Pouzivani programu

Program nahrajemerigazem LOAD " CODE. Po nahrani je nutno provést
inicializaci programu fikazem RANDOMIZE USR 64000. Tim se provede iniciatie
rozhrani, vymazani vyrovnavacich pampatitadel znaki, fadki a pomocnych
proménnych. Pro svojedely vyuziva program jeStoblast vyrovnavaci pagti originalni
tiskarny Sinclair, t.j od adresy 23296 do 2355bt®POZOR naikaz COPY, ktery tuto
oblast vzdy vymaze.

Pokud je BASICovy program dlouhy, je vhodné zadaEER 63999 pro prvni verzi
nebo CLEAR 61299 pro druhou.

Nyni mizeme pouZzivat standartnickikazi LPRINT a LLIST.
Pro ovladani vypis slouZzi tyto pikazy:

CHR$ 13 -> novyadek
Zpusobi vytiséni obsahuadku pokud nebylo dosazeno maxétpaznaki naiadek.
CHR$ 6 -> céarka dole
Posune z&tek dalSiho tisku na posictldelnou 16.
CHR$ 8 -> o jeden znak &p
VWmaze posledni znak z vyrovnavaci @gém
CHR$ 14 -> Siroky tisk
Zapne tisk znak s dvojnasobnou &ou.
CHR$ 20 -> vyp. Sirokého tisku
Wpne tisk znalt s dvojnasobnou i&ou.
TAB x -> tabulator
DalSi tisk bude pokemvat na ukené posici. V fipads, Ze je hodnota mensSi nez
souwasna nebodtsi nez maximalni, pokéaje na dalSintadku. Pro dvojnasobnou
Sirku tisku se udava pozice pro normalni znaky, j§ tedzno zainat i na liché
pOozZici.
CHR$ 24 -> podtrzeni
Zapne podtrhavani textu.
CHR$ 25 -> zruSeni podtrhavani
Wpne podtrhavani textu.
CHRS$ 27;"V" -> vysoky tisk
Zapne tisk znaks dvojnasobnou vyskou. Plati pro céglek najednou (viz
poznamka).
CHR$ 27;"N" -> normalni tisk
Wpne tisk znalt s dvojnasobnou vyskou.
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CHRS$ 27;"0" -> obousgmny tisk

Zapne tisk p pojezdu voziku okma snéry.
CHR$ 27;"J" -> jednos#énny tisk

Tisk pri pojezdu voziku pouze jednim &rem (WtSi presnost, ale dvojnasobna doba
tisku).
CHRS$ 27;"L" -> listovy papir

Po dopsani jedné stranky ggiosune papir orpdvoleny poetiadki aceka na
vyménu papiru (blika inverzni pruh v dolédsti obrazovky).
CHRS$ 27;D" -) nekonmy papir

Na konci stranky posune papir a pakije v tisku dale.
CHRS$ 27;"K" -> znakovy generator KOI 8-CS

Na znaky s kédy&tSimi nez 164 nevypisuje kbva slova jak je poeba pro LLIST,
ale  znaky velkych pismen sdkg acarkami dle tabulky KOI 8-CS. Nema vyznam pro V
1.0.
CHR$ 27;"S" -> kkova slova

Zapne vypisovani kibvych slov pro kody nad 164.
CHR$ 27;"C" -> mazani

Wmaze vyrovnavaci paghpro znaky i grafiku.

Poznamka:

Na jednontadku je mozné kombinovat pouze podtrZzeni a dvojméso Siku znak.
VSechny ostatniffikazy plati v celéniadku, kde byly pouZzity. Netize proto nap byt v
jednomiadku na z&tku fFikaz pro vysoka pismena a na konci jeho zruSetomito
piipact se neprovede nic, protoZe poslediikgz rusi pedchozi. Povel pro vypnuti
vysokého tisku tedy musi byt az na dal$auku.

PrerusSeni tisku

Okamzité - stisknutim ttdtka BREAK dojde k okamzitéemui€ruseni tisku.

Docasné - stiskem SPACE (nutno podrzet nez dojedik\do zakladni polohy), je
indikovano inverznim pruhem v dol@&sti obrazovky. Nyni je mozno stiskem
"P" posunovat papir nebo pokowat v tisku (ENTER) a nebo pouzit BREAK.

Kopie obrazovky

Provede sefiikazem RANDOMIZE USR 64003. Kopie je v rastru 25642 bod a
nejsou brany v tvahu atributy. Zda bude tisk jedmosy nebo obous#mny zalezi na
okamzitém stavu programu pro normalni tisk.

Neovliviiuje stav peéitadla znak aiadki.

Graficky rezim

Pokud patebujete tisknout svoji grafiku (napve &tSich rozngrech), niizeme
pouzit gikazu RANDOMIZE USR 64006. Program potom vytiskivé binky, tj. obsah
grafické vyrovnavaci pa&ti. Pro prvni linku z&ind na adrese 23296 a pro druhou na
23360.
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Obsah zadame napomoci POKE. Pozor na délku, je omezena mecmdamyztiskarny - Sikou
pojezdu. Po vytigni se obsah patti v rozsahu 23296 - 23424 vynuluje.

Neovliviiuje stav poitadla znak atradki.

Zmeény parametru programu

Protoze aktualni pro&nre jsou umisiny od 23544 a jejich gate:ni hodnota pro
inicializaci je od 64009, jsou uvedenyedadresy. Pokud pif#bujeme pouze dasre néco znenit,
provedeme to na nizsi adrese. Jestli ale chcempgyamkazdé inicializaci se nastavily poZzadované
hodnoty, zndnime hodnoty na adrese 64xxx. Tyto se totiz paahzaci grenesou ddi. Je to nutné
pro poza@jsi ulozeni programu do pa&mEPROM.

adresa vyznam
23545 (64010) - p@t prazdnychfadka pro odstrankovani (min.l)
23546 (64011) - peetiadka na strdnce
23548 (64013) - pet znak naradce
23550 (64015) - programovéipnaky viz.dale
-- 64017 - zpoZdi signalu pro uder jehly fpobousnérném tisku se nastavi
kryti lichych a sudych linek), je z&ia zavislé na rychlosti pojezdu
(min.l)
-- 64018
-- 64019 - adresa generatoru Zn@ouzivaného programem, nornije

61300.Pouzito pouze u verze 2.0

Programové fiznaky je byte, ktery duje stav programu. Proto pokud se nam zda ovladani
programu pomoci kddu ESC (CHR$ 27) zdlouhavié&Zeme pikazem POKE 23550,xx provest to
samé. Vyznam jednotlivych life nasledujici:

bit hodnota vyznam je-li: nastaven vynulovan

0 1 tisk obousgrny jednosndrny

1 2 pismo 2 x Siroké normalni

2 4 pismo 2 X vysoké normalni

3 8 pismo podtrzené nepodtrzené
4 16 nepouzito

5 32 nepouzito

6 64 papir nekoriay v listech

7 128 znaky >164 KOIB-CS kibva slova

GENERATOR ZNAK U

Pro verzi 1.0 je pouzivan ten samy generator jakdipk na obrazovku. Rozmnje 8 x 10
bodi, protoze 9. linka je trvale prdzdna a 10. linkagepodtrzeni.
Pro verzi 2.0 je pouzity generator v matici 6 xalfg2 umistn na gislusné adrese. £ama kddem 32
az 255. Bity 6 a 7 v kazdém byte jsou prazdne.
Tvar znaku je fevzat z AR B 6/85.

VSTUPY A VYSTUPY

Program je napsan pro rozhrani s obvodem 8255Abyerel byt na adresach 32, 63, 95, 127.
Tuto podminku spluje wtSina
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zapojeni, nap v AR A 7/87 nebo zapojeni v §iteci DIDAKTIK GAMA. (! POZOR port C
ovladé svym bitem strdnkovani pétirl )

WuZiti bran:
Brana
8255A bit¢ KONEKTOR BT - 100 Signal
PA 4 OUT 3 snima&posuvu papiru
PA 5 ouT7 snim&bodu
PA 6 OUT 6 snimasynchronizace
PA 7 ouT1 snimé&dorazu voziku
PB 0 IN 6 posuv papiru
PB 1 IN 5 jehla
PB 2 IN 1 vozik vpravo
PB 3 IN 4 vozik vlevo
0 Volta OUT 2,IN 2 signélova zem

Na zawr rada pro ty, kt# nemohou sehnat sedmikolikové konektory pro BT. 788 je
vidét z predchoziho popisu zapojeni konekitdN a OUT na BT 100, sték obsluze tiskarny vzdy
pouze @t vyvodi na kazdém konektoru. Proto Ize pouzit po Gprmouze pikolikovy konektor,
ktery je mnohem dostupjsi.

Postup Upravy

OdsSroubujeme spodni viko tiskarny a uipitovedeme ziny v zapojeni konektértakto:
na konektoru IN BT 100igletujeme vodi s ¢isla 6 naislo 3,
na konektoru OUT BT 100ipletujeme vodi z ¢isla 6 naislo 4,
na konektoru OUT BT 100fpletujeme vodi z ¢isla 7 n&islo 5.

VWuziti bran po Upravé:

Brana

8255A bit¢. KONEKTOR BT-100 Signal

PA 4 OUT 3 snim& posuvu papiru
PA 5 OUT5 snima bodu

PA 6 OouT 4 snim& synchronizace
PA 7 OuUT 1 snim& dorazu voziku
PB 0 IN 3 posuv papiru

PB 1 IN 5 jehla

PB 2 IN 1 vozik vpravo

PB 3 IN 4 vozik vlevo

0 \Volta OUT 2,IN 2 signalova zem

Zapojeni bran na konektoru FRB pro rozhrani UR-dgstaténé popsano v navodu.
Zapojeni konektoru FRB pro DIDAKTIK GAMA je rowi popsano v manualu k §ieeci.

(Manual PECKY doplnil BEKASOFT.)



Pro hrée...

FAIR LIGHT

s

Krajina Fairlight byla ¢ive astnym a veselym mistemide 3000 lety zde viadnul
kral Avars. Po jeho smrti se celé kralovstvi poliifiudo hlubokého smutku. Slunce se
skrylo za mraky, dny se staly Sedé a ponuistish pokoj kraje se pomalu chylily ke svému
konci.

Béhemcasu jedig zamek krale Avarseistal stat, nedostupny a zahaleny
tajemstvim. Legendy pravi, Zze paprsky slunc&zogné v zamku, ositluji jeho komnaty.
Wpravi o nesmrtelném Segerzovi , ktery obsadizadnku,cekajic vhodné chvile, aby
navratil s¥tlo obyvatetim krajiny. Nikdo nevi, kdy secekavani vSech Fairlightoucsplini.
UZ bylo mnoho odvazlivic, ktefi chigli zdolat nedostupné zdi ponurého zamku a navratit
swtlo, zatim se vSak ani jeden nevratil.

Jednoho dne Isvar (hrdina, kterého ovladas§lsekraji lesa, ktery obklopuje
zamek Avarse, zamysleje se nad touto historii.oTE je povazovan za stré3mebezpéné
misto, protoze ho strazi nesta v Zenské podebhktera se jmenuje Ogri. V navalu
zoufalstvi se Isvar rozhodl dostat se do zamkuwaatia Ststi a radost svym krajam.
NedoSel vSak daleko, kdyZ se z houstinkitig krvezizniva Ogri a zavlekla ho do svého
doupte. Tu se vSak objevil tajemny &ta - velky mag &arockj. Vyvedl ho z doupte Ogri
az ke zdim zadmku a ukéazal mu tajemn§cpiod vedouci dovriit

Starec byl kralovskyntarojem uwznénym v zamku Avarse jiz 1000 let. Jese
zajatcem stal i Isvar. Kouzelnik miégal zmizenim prozradil tajemstvi, Ze ten, kdo sechc
dostat ze zamku, musi nalézt knihitsy, ktera je ukryta mezi zdmi, a zanést mu ji.ijen
zapséano heslo, které osvobodi velkého maga. Abyknihu ziskal, musi podstoupit mnoha
nebezpe&enstvi.

Isvar se nize pohybovat vétyrech snérech, ntize skakat, fenaset nalezené
piedméty nebo valit s protivniky. MiZe také pesouvat pedméty a sta¥t je na sebe, aby se
dostal do vysoko poloZzenych oken nebordvieho protivniky jsou strazci, dpitrollové a
razna jina zjeveni. Strazce zabijete pomoci |l

Pti sbirani gredmeta meéjte na paniti, Ze Isvar jich nize nést maximatpet. Kazdy
predn®t ma svoji vahu a proto setde stat, Ze nas hrdina uzvedne jenom deaipety.

Proto je feba dét, které pedmety budou Isvarovi pomahat v jeho ukole. Budou to
predevSim kide otvirajici patebné dvee. V bojich s fiSerami bude pétbovat magicke
Klice, pytliky pIné zlata a Zivot navracejici napoj.

Kniha Swtla je ukryta na vrcholkudze, ve které je wzneény krélovskycarock;.

Lezi schovana hluboko pod lezici mumii. Aby se Bastal, musi ziskat kralovskou korunu.
Kdyz uz se Isvarovi podaziskat knihu, musi ji odnést do komnagrockje. Pamatuj vsak,
Ze musis do tohoto momentu vlastrizk a napoj, ktere chrani ped utokem nefatel.

Kdyz carodtj ziska svoji knihu, ize Isvar opustit zamek (tim samynfighodem, kterym

se tam dostal), navraceje do krajiny Fairlight sidpokoji S¢sti.

(Prelozil Petr Anderle.)
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Novinka CP/M

LEC-CP/M pro ZX Spectrum 128+2a

ENNININININININININININNININININININININININIIININININININININNNNNINNN

Implementace opetaiho systému CP/M na pita¢ ZX Spectrum ve verzi 128+2a je
schopna provozu na tomto typucftace bez. jakékoli hardwarové Upravy.

Verze pro ZX Spectrum 128 (resp. 128+2, t j . saxsym magnetofonem ve
starSim provedeni) je takéipravena. Je nutné pouze mala hardwarové Upravaauize se
sowastkami, které jsou dostupné ¢sa trhu.

Po zapnuti p&itace a po nahrani systému z kazety ( v rezimu LOADE® ke
systém automaticky spusti.

Tato verze opetmiho systému pracuje s kazetovym magnetofonem a-Riskem.
Proto ke své funkci nep@tbuje mechaniku pruzného disku. Umoje pouzivat vSechny
programy napsaneé pod op&man systemem CP/M verze 2.2., hapurboPascal, dBase I,
Multiplan a pod.. Jediné omezeni je ve velikostigsamu, neb®RAM-disk ma kapacitu
pouze 64 KB.

Oper&ni systém emuluje terminal TeleVideo 925 a ma im@etovanowestinu
podle normy KOIBES2. Umo#uje ovladat jeden paralelni port Centronics a dragé
porty RSl a RS Il.

Systém ma upraverasti BDOS a CCP a je rozs8h o povely MLOAD, MSAVE a
COPY. Pracuje velmi rychle a z&uje 100% kompatibilitu s programy pro op&masystém
verze 2.2.. Systém neni nutno po horkém startuizravadt z kazety do paii.

_——— et ——

Autory popsanych verzi jsou znami konstrikééprogramatd Jiii Lama a Jakub
Varek. Jejich verze CP/M pro ZX Spectrum s Upravou na B a s microdrive nebo Beta-
diskem neni nutno blize popisovat. VSechny popsgat&my byly dokonale odzkouSeny a
prowteny na uvedenych typechdiacu.

Prodej vySe uvedenych programajif’uje 602. ZO Svazarmu bBuyprimo ve
stredisku VTI v Martinské ul. 5, Praha 2, nebo je nojobjednat na dobirku.

Informace a dotazy @c¢hto i dalSich systémech CP/M na fejgjSi typy p&itact
(nap. Sharp, Robotron aj.), jejich pouziti, programowéyhaveni soued’uje sekce CP/M
naseho klubu Sinclair.
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***  MnoZi se dopisy na Upravy a opravy §itact. NaSe organizace néie provadt ani
stavby ani Upravy z&eni, by proc¢leny klubu. Nemame ani prostory, ani presky
na tutocinnost.

***  Qpravy pocitaca a magnetofonu provadi Kovosluzba Praha ve speoianych
strediscich.
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INDEX informuje ...
Po p@atenich stadiu se inforndai sluzba Index zréaé rozsStila. Jejicinnost se
otevfela nejen pro vSechriyeny Svazarmu, ale i pileny SSM aCSVTS.

Dale s INDEXem spolupracuiji jak #aeni Svazarmu, tak SSM, Dérpionyra a
mladeze ICSVTS. Jsou to mj. krouzky, kluby, kabinety elekikynKluby
védeckotechnickéinnosti mladeze. Stanice mladych teclinigobaky CSVTS atd..

Mimo informace o software a hardware je INDEX roe8io Uplny adres&lozek
uvedenych organizaci zabyvajicich se elektronikeypdetni technikou . Nize tedy
informovat o pomoci v blizkosti bydli&nebo pracovigt

Dale INDEX soudied’uje informace o vSech akcich v oblasti elektrorakyypaetni
techniky. Uvita vSechny informace o sentig, vystavach, burzach, kurzech a pod..

Mezi (Castniky INDEXU se mohouifhlasit i ostatni podniky a organizace, které
pracuji nebo poskytuji sluzby v uvedenych odborecist

Informacni sluzba INDEX a sediska VTEI tak budou vSestrannym pomocnikem
v8ech zdjemco vypaetni techniku a elektroniku.

INDEX je informani sluzbou, proto nezadejtéimo ani programy, ani planky
zapojeni nebo z&eni. INDEX Vam poskytne informaci, kde Vam motmiimo s VasSim
problémem pomaoci.

Primy styk s INDEXem bude zah4jen od 1.1.1990. Budéta moci telefonovat nebo se
piimo dohodnout o poskytovanych sluzbach. Mistoefaaehic¢islo bude oznameno
dodateng.

Podminky dasti a podrobné inforntai materialy Ize pisemérvyzadat na adrese:
602. ZO Svazarmu, INDEXWintrova 8, 160 41, Praha 6.
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***  NaSe odbiratele prosime o omluvu zpaéd Zpravodaje. Pro redaki i expedéni
problémy (redaktorska prace, nedostatek adresdgpbk” v expedici atd.), ale
hlavre pro nedostatek vhodnyclhiippevka nebylo mozno dodrzet pravidelné
terminy. Nechceme vydavat sbornik navéi@ hram. Postradame VaSéspivky o
programech i technickydeSenich, které by mohly pomoci ostatnim.
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Sinclair 602 - technicky zpravodaj pro mikroelekitau a vyp@etni techniku. VWdava 602.
ZO Svazarmu pro pieby vlastniho aktivu. Zodgdwny redaktor: Rudolf Mach.
Adresa redakce: 602. ZO Svazarmu, Wintrova 8, P8ali&0 41. Telefon: 32-85-63.
Povoleno UVTEI pod evidemim Cislem 87 006. Cena 5.<# dleCCU ¢. 1030/202/86.
Naklad 800 vytisk.

Praha, listopad 1989.




