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UVODEM

(A radsi i na zavér)

Vazeni uzivatelé,

od doby, kdy Didaktik Skalica vyrobil svoji prvni disketovou jednotku, uplynuly uz dva roky.
Doposud k ni nebyla vydana zadna literatura a to ani ze strany vyrobce, ani ze strany softwarovych
firem. Teprve koncem minulého roku se do PROXIMY dostal zdrojovy text MDOSu s poznamkami -
bohuzel, byl ndm na nic, protoze Tools 40 i 80 jiz existovaly, a vSe, co jsme o MDOsu potiebovali
veédet, jsme si zjistili sami disassemblovanim. Jediné, k ¢emu zdrojdk MDOSu poslouzil, je, ze jsem
pfevzal jeho navesti a nazvy rutin, coz mize byt uzite¢né, pokud ho jednou nékdo cely okomentuje a
vyda.

Moje zkuSenosti s D40 / D80 jsou sice bohaté, ale i tak kazdou chvili objevim n&jakou novinku,
kterd mi dfive usla. Berte proto tuto pfirucku pouze jako strucny popis zédkladnich moznosti disketové
jednotky. Zakladem k pochopeni vS§eho popsaného je védét néco o programovani; na Skodu neni znat
(nebo alespon mit) komentovany vypis ROM ZX Spectra (to se vzdycky hodji).

Pfirucka je rozdélena do n€kolika Casti: prace s bootem, FAT a adresafem, volani sluzeb MDOSu a
vyuzivani vlastnich rutin. V pfilohach pak najdete néco o systémovych proménnych, chybach MDOSu
a seznam vybranych rutin. Nékteré popsané rutiny pochazi z KoZa Commanderu, oSetfeni je chyb z
Tolstoje, ostatni programy byly napsany zcela nové.

S vyuzitim uvedenych poznatki by pro Vas nemél byt problém napsat si do svého programu
diskové operace, oSetfit u nich chyby, upravit pro disketu dilové hry, atd. Uplny obraz o mechanice
mize poskytnout jen komentovany vypis ROM, a ten, diive ¢i pozdéji nékdo vyda.

Pro uplnost dodavam, Ze ptirucka se vztahuje k MDOSu verze 1.0.
George K.

K této pfirucce existuje soubor zdrojovych textd (pro assembler PROMETHEUS), na disketach
(zvlastni pod€kovani J. Flaskovi za jejich pfepsani do assembleru a vychytani chyb...). Soubor s
nazvem "Rutiny ROM D40 - zdrojové texty" si miZete musite objednat na nasi adrese.

P. S.: Pokud v programech najdete chybu, napiste to na adresu nasi firmy, abychom ji mohli do
dalsiho vydani opravit.



I. Organizace dat na disketé, rutiny pro obsluhu FAT a
adresare

Drive nez vubec zaéneme s popisem rutin MDOSuU, nebude na $kodu, fici si néco o tom, jak jsou
organizovana data na disketach. U kazdé kapitolky si uvedeme né€kolik vlastnich rutin, které muzete
pouzit jak ve svych strojovych programech, tak je i volat z basicu.

1.1 Format

Disketa se formatovanim rozdé€li na stopy a dale na sektory. Pro jednu stopu i jeden sektor je na
disketé¢ vyhrazeno urcité, vzdy stejn¢ velké a stejné polozené misto. Pii vétSim poctu stop, nez je
kapacita disku, nedochazi k jejich "zhustovani", ale k pokusu vytvofit novou stopu za koncem té
posledni (Iépe feceno: za koncem mista pro posledni stopu, protoze pii deviti (osmi, atd.) sektorech
zistava misto pro desaty (desaty a devaty, atd.) sektor nevyuzito). Ne kazdd CEtyficitkova
(osmdesatkova) mechanika je s to dojet na misto pro jedena-, dvaa-, tfiactyficatou (osmdesatou) stopu,
proto pouzivejte standardni format 40 x 9 (80 x 9), nebo 40 x 10 (80 x 10).

Pfi prvnim formatovani se na disku vytvofi zahlavi stop a sektord a tento idaj pfesné odpovida
stavu diskety. Po druhém formatovani to jiz pravda byt nemusi. Naformatujete-li poprvé disketu na 40
x 9 a podruhé na 30 x 5, stopy i sektory "navic" z prvniho formatu na disku uz zistanou a daly by se
jednoduse precist programem ve strojovém kodu.

V této souvislosti si musime fici o rozdilu mezi logickymi a fyzickymi sektory. Nejjednoduseji
tento rozdil ukazuje tabulka, rozdélena do Sesti sloupcii.

V prvnim sloupci najdete Cislo stopy. —
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boot, FAT a adresar - tii oblasti zaujimajfci vzdy
prvnich 14 logickych sektor (napf. pfi formatu
40 x 8 budou tyto oblasti lezet ve fyzickych sektorech 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 10, 11, 12, 13, 14, 15).

1.2 Boot

Co do poradi, je boot prvnim sektorem na disku. Co do ¢islovani, jedna se o sektor nulty, protoze
fadi¢ disketové jednotky Cisluje vSechno od nuly. Pro né&j je boot nultym sektorem v nulté stopé, Cili
uplnym nultym sektorem na disku. My se budeme tohoto ¢islovani drzet - pamatujte na to.

Boot je vzdy prvnim sektorem, ktery si operacni systém ptecte pied jakoukoliv diskovou operaci.
To proto, ze je zde ulozen format, ktery MDOSu tik4, jak je disk organizovan. Format by ani nemohl
byt ulozen nikde jinde, protoze boot je jediny sektor, ktery vzdy lezi na stejném logickém i fyzickém
misté (predstavte si format 40 x 1 a bude Vam to jasné). Déle se v bootu naléza nazev diskety a znacka,
podle které MDOS svoji disketu rozpoznava (napt. od disket pro MS DOS).



Jméno diskety najdete v bootu na adrese 192. Jméno muzete sice zadat pouze pii formatovani a
pozdéji ho MDOS neumoziiuje zménit, ale jde to a to celkem jednoduse. Bud pouzijete TOOLS 40 / 80,
nebo to provedete programem v Basicu:

10 READ *““,0,40000 ; preclte boot na adresu 40000

20 FOR a=40192 TO 40201 ; tato smycCka vypiSe jméno (a pripadné
30 PRINT CHR$ (PEEK a);

40 NEXT a ; otazniky misto CHRS$ 0)

50 INPUT a$ ; nové jméno disku (max. 10 znakl)

60 FOR a=1 TO LEN a$ ; ulozi nové Jméno na misto starého
70 POKE (40191+a) ,CODE a$ (a TO a)

80 NEXT a

90 FOR a=LEN a$ TO 10 ; je-1i jméno kratd3i nez 10 znaku,
100 POKE (40192+a),0 ; bude doplnéno nulami

110 NEXT a

120 RESTORE *““,0,40000 ; zapiSe boot zpét na disk

Bezprostiedné za jménem (od adr. 202) nasleduji dva ndhodné vygenerované bajty, které sem byly
ulozeny pfi formatovani, a to z pfedvidavosti: i pokud byste méli dvé diskety se stejnym jménem,
pujdou rozlisit, protoze pravdépodobnost, ze budou mit stejny i ndhodny dvojbajt, je velice nizka
(1:65535).

Na adresach 204 - 207, je zapsano "SDOS", coz MDOSu signalizuje, Ze se jedna o jeho disketu
(jak logické).

vvvvvv

jedno je to pravé. Od adresy 128 lezi kopie systémovych proménnych (vztahujicich se k formatu); jsou
zde daje o mechanikach, které mél MDOS k dispozici, kdyz disketu formatoval. Z téchto udaju se da
format diskety vycist, ale bylo by zapotiebi testl; proto si veskeré informace bez jakychkoliv problémi
piecteme z adresy 177.

adresa vyznam obsahu adresy
177 4. bit nastaven pfi oboustranném formatu
3. bit nastaven pii formatovani na D40 (nenastaven D80)
178 pocet stop na strané
179 pocet sektorti na stopu
180 nula

181-183 viz177-179

Ostatni ¢asti bootu jsou za normalnich okolnosti prazdné, ale ¢innost MDOSu nijak nenarusi,
pokud si do nich néco ulozite. Pro jistotu se vSak nejdiive dvakrat piesvédéte, ze ukladate skutecné do
volného mista.

1.3 FAT

FAT je zkratka z anglickych slov File Alocation Table, ¢ili tabulka umisténi soubor. FATka
zacina od prvniho sektoru (adresa 512) a tdhne se az do sektoru pét (posledni adresa ve FAT je 3071).
Tabulka obsahuje 1705 polozek, kazdéa polozka je pfifazena jednomu sektoru (prvni polozka prvnimu
sektoru, druhd druhému, atd.).

S FATkou se pracuje nasledovné: Z adresate se zjisti ¢islo prvniho sektoru souboru (soubor je
zpravidla "rozstrkan" do vice sektorti). Z této hodnoty se vypocita adresa odpovidajici polozky ve FAT.
Na této adrese je ulozeno c¢islo nasledujiciho sektoru, ktery k souboru patii. Opét se vypocita
odpovidajici adresa polozky a takhle se to opakuje stale dokola, dokud na misto ¢isla dalSiho sektoru
polozka neobsahuje znacku konce souboru.

512 513 514 Pro nezasvécené je organizace FAT vice nez zmatena,
ale urcité¢ Gsporna a snadno modifikovatelna, jak se za
chvili sami presvédcite. Asi nejvetsi neobvyklosti (oproti
logice strojového kodu)

dolnib. horni horni dolnib.

1023

horni 13



je ukladani do 1,5 bajte. Na obrazku vidite tfi bajty ze zacatku FAT. Naznaceny princip uloZeni se
opakuje vzdy po tfech bajtech. Pocitate-1i spravné, musite dojit k zaveéru, ze do jednoho sektoru FAT
(do 512 bajttr) se vejde 341 polozek a jesté pul bajte zbyde. Je to skutecné tak - tento ptilbajt se nazyva
zalomenim FATky a obsahuje hodnotu 13 (horni polovina bajte je normalné vyuzita jak ukazuje druhy
obrazek). Zalomeni jsou na adresach 1023, 1535, 2047, 2559 a 3071. (V§imnéte si, Ze polozky sudych
sektorti zacinaji na sudych adresach, horni 13 a polozky lichych sektort na lichych adresach.)

Pro piiklad si vezméme dvé¢ Cisla A a B, ktera chceme ulozit od adresy 512. Prvni, co zjistime, je,
ze Cisla nesmi byt vys$$i nez dv€ na dvanactou minus jedna, tedy 4095, protoze jinak by se do dvanacti
bitd nikdy nemohla vejit. To nijak nevadi, protoze sektort na disku nemutze byt vice jak 5 x 341
(kapacita FAT), tj. 1705, a pro tyto tcely omezeni vlastné nijak neomezuje. Cislo A celo¢iselné
vydélime 256 - vysledek oznacime jako AH, zbytek po déleni jako AL. To samé provedeme s ¢islem B
(dostaneme ... BH, BL). Hodnotu AL ulozime na adresu 512, hodnotu BL na adresu 514. Hodnotu AH
vynasobime 16 a pficteme k ni BH. Vysledek ulozime na 513 - a to je vSechno.

Nékteré zakladni rutiny pro praci s FAT

Nasim prvnim cilem bude mit podprogram, ktery by dokazal ptiblizné to, co je popsano v
nasledujicim odstavci, tedy prob&hnout celou stezku souboru od zacatku do konce:

Soubor lezi rozhazen v sektorech 19, 311, 124, 67 a 502 (jdou za sebou tak, jak jsem je napsal).
Vypocditame adresu, na které lezi polozka pro devatenacty sektor. Z ni si precteme, ze dalsi sektor
souboru je 311. Opét vypocteme adresu 311. polozky... atd., az 502. polozka jiZ nebude obsahovat ¢islo
nasledujiciho sektoru, ale znameni, Ze timto sektorem soubor kon¢i.

Budeme potiebovat védét, jaké hodnoty mohou polozky obsahovat:
Vyssi ptlbajtNizsi bajt Celkova hodnota

%1101 (13) %11011101 (221) 3549

Sektor je nedostupny. Takto jsou oznaCeny sektory, ve kterych je ulozen boot, FAT, adresar a
logické sektory, které na disku nebyly formatovanim vytvofeny (napf. pti formatu 40 x 9 jsou to
sektory 721 - 1704). Pro MDOS je to znameni, ze sektor nemtize pouZit pro ulozeni souboru.

%1101 (13) %11111111 (255) 3583
Vadny sektor, byl takto oznacen pii formatovani a nelze k nicemu pouzit.

%1100 (12) 900000000 (0) 3072
Prazdny soubor (jeho délka je nulova).

%0000 (0) 900000000 (0) 0
Prazdny sektor. Mohou byt do né&j zapsana data.

Znacka konce souboru je vytvorena takto: Délka souboru je vydélena 512. Nas zajima zbytek po
déleni (0-511), ke kterému pticteme 3584, ¢imz jsme dostali koncovou znacku souboru (neplati pro
prazdné soubory).

Ted’ uvedu podprogram FDBLOCK, ktery ocekava v HL ¢islo sektoru a vraci v DE obsah polozky
vztahujici se k tomuto sektoru a v HL adresu této polozky. Podprogram pracuje s celou FATkou -
musite si ji nacist (prozatim basicovskym READ *) do paméti na adresu XXX.

FDBLOCK push Dbc ;uschovej puvodni obsah HC
1d bc, xxx-512 ;do BC dej zacCatek FAT v paméti - 512
1d de, 341 ;do 1 sektoru FAT se vejde 341 polozek
or a ;shod pripadné CARRY
LESS inc b ;posunl se na dalsi sektor
inc b
sbc hl,de ;odecti od ¢isla sektoru 341
jr nc, LESS ;je-1i vysledek nezaporny, opakuj smycku
add hl,de ;vrat do HL, posledni kladnou hodnotu
MORE 1d e, 1 ;a okopiruj ji do DE
1d d,h

srl d ;DE vydél dvéma



ODD

NODD

BOTH

TYPE

Ptiznak TYPE (urcuje, zda polozka sektoru lezi na sudé nebo liché adrese) v tuto chvili k

rr e

ex af,af’
add hl,de
add hl,bc
1d e, (hl)

inc hl

1d d, (hl)
dec hl

1d a,1l

1d (TYPE) , a
ex af,af’
jr nc, NODD
Xor a

1d (TYPE) ,a
1d a,e

1d e,d

jr BOTH

1d a,d
rrca

rrca

rrca

rrca

and 15

1d d,a

pop bc

ret

defb 0

;juloZ priznak, bylo-li &islo sudé/liché
;HL = adresa polozky od pocatku sektoru
;HL = adresa polozky od pocatku FAT

;do DE vyzvedni obsah polozky

;adresa v HL je zachovana

;nastav: polozka leZi na sudé adrese

;zjisti, je-1li to pravda
;ano, skoc

;zmén nastaveni (poloZzka na liché adr.)

;okopiruj do A vyss$i bajt

;do E dej niZzsi bajt z D

;sko¢ dal

;vy$s8i bajt do A (nizs$i je spravné v E)

;vy$s8i bajt vydél 16

;zachove] spodni polovinu vy$3iho baj tu
;a tu dej do D
;obnov puvodni obsah HC

;vrat se

ni¢emu nepotiebujeme, ale bude se nam hodit pozde¢;i.

Pomoci podprogramu FDBLOCK sestavime program, ktery bude umét prochazet stezky soubory.

Mohl by vypadat tieba takto:

PATH
PO

Tento podprogram je sice svym zplisobem dokonaly, ale ma malou vadu - ned¢la totiz viibec nic,

1d hl,YYY
call FDBLOCK
1d hl,3072
sbc hl,de

ret z

1d a,d
cp 14
ret nc

ex de, hl
jr PO

;do HL dej ¢islo prvniho sektoru stezky
;zjisti nésledujici sektor

;je-1i to 3072, je soubor prazdny

;a proto se vrat

;zkus, Jjestli to byl posledni sektor

;ano, vrat se
;ne, dej do HL ¢islo nésledujici sektoru

;opakuj smycku

co by mélo néjaky hlubsi smysl... zato ovSem funguje!

Dalsi operaci, ktera je pfi praci s FAT zapotiebi, je zapis. Pro n¢j budeme potiebovat novou rutinu
BCTOBT, ktera vyzaduje v HL adresu polozky sektoru a BC ¢islo sektoru, které ma byt do polozky

ulozeno.

BCTOBT

1d a, (TYPE)
or a

jr z, HCODD
1d (hl),c
inc hl

rlc b

rlc b

rlc b

rlc b

;suda/lichéd pozice

;sko¢ - liché
;uloz nizsi bajt
;posun ukazovatko do FAT

;vyndsob B Sestnécti



1d a, 15

BCCOM and (hl)
or b
1d (hl),a
ret

BCODD 1d a, 240
call HCCOM
inc hl
1d (hl),c
ret

;zachovej dolni polovinu spoleéného baj tu

;jako horni polovinu ptide]
;uloz do FAT
;vrat se

;zachovana bude horni pol. spol. bajtu

;posun ukazovatko
;zapi8 niZzsi bajt

;vrat se

Z uvedenych subrutin jiz mizeme skloubit prvni uziteCnou rutinu - DELPATH — vymazani
souboru z FAT (neni v ni oSetfena moznost, ze FAT je poskozend). Jako vstupni parametr dejte do HL

¢islo prvniho sektoru souboru.

DELPATH call FDBLOCK
1d a,d
cp 12
jr nz,DP1
1d a,e
or a
jr z,DP3
jr DP2
DP1 cp 14
jr nc, DP3
DP2 call DP3
ex de,hl
jr DELPATH
DP3 1d bc, 0
jr BCTOBT

;zjisti adr. pol. sektoru a nasl. sektor

;jednd se o prazdny soubor?

;ne, skoc

;jotestuj jesSté niZsi bajt

;soubor je prazdny, skoc

;jinak pokracuj dal

;je to znacCka konce souboru?

;ano, skoc

;vyCisti polozku v tabulce FAT

;do HL dej ¢islo néasledujiciho sektoru

;opakuj smycku

;BC =0

;uloz na adr. pol. nuly (prézdny sektor)

Poslednim podprogramem, ktery si popiSeme, je vyhledani volného sektoru. Bude se jmenovat
FRBLOCK a nebude potfebovat Zadné vstupni parametry.

FRBLOCK 1d bc,13
FRO inc bc
1d d,b
1d e,c
or a

1d hl,2*T*S
sbc hl,de
ret ¢}

ex de,hl
call FDBLOCK

1d a,d

or e

jr nz, FRO
ret

;13. sektorem konc¢i adresar,
;od 14. sektoru je volné misto

;okopiruj ¢islo sektoru do DE

;shod mozné CARRY
;HL=2*poCet stop*polet sektoru (format)
;odeCtenim zjisti, Jje-1i sektor s Cislem
;v DE na disku a kdyz ne, vrat se se s CARRY
;do HL pfendej ¢islo sektoru
;spoc¢ti adr. polozky a vyzvedni obsah

;je-1i nenulovy,

;pokracuj ve smycce

;vrat se s ¢islem volného sektoru v BC

Podprogram FRBLOCK prohledava FAT od prvniho datového sektoru (¢. 14) az do posledniho

(2*T*S - podle formatu; dvojka znaci

oboustranny format, jednicka jednostranny). Vraci: bud’

ptiznak CARRY, kdyz ve FAT neni zadny volny sektor, nebo ptfiznak NC, ¢islo volného sektoru v BC a
adresu jeho polozky v HL. Podprogram mizete volat od navésti FRO - pokud nechcete, aby prohledaval
FAT stale od zacatku; potom ale sami musite hlidat, aby registr BC neztratil svoji hodnotu.

Timto kapitolu o FAT uzavieme a podivame se na posledni dilezitou oblast diskety, na adresar.

1.4 Adresar



Adresat lezi v Sestém az tfinactém sektoru, coZ je mezi adresami 3072 a 7167. Jsou v ném uloZeny
nazvy souborl a vSe, co k nim patii (ptipona, délka, attributy ...). Oproti FATce ma krasné jednoduchou
strukturu: pro kazdy soubor je vyhrazeno 32 bajtdl, z ¢ehoz snadno spocitdme, Ze jeden sektor pojme
512 / 32 = 16 nazvi; celkem mizeme do osmi sektorti (vyhrazenych pro adresar) ulozit 128 nazvl
soubort.

Co se presné obsahuje onéch 32 bajti pro jeden soubor? Najdete to v nasledujici tabulce.

bajt vyznam

0 Ptipona souboru (v ASCII kédu: P, C, N, B, S, Q).

1-10 Jméno souboru. le-li krat§i nez 10 znak, je dopIlnéno nulami.
11,12 Délka souboru (0-65535).

13,14 Pocate¢ni adresa souboru (u programu startovni fadek).

15, 16 Nema vyznam (vyjimka: u programy délka basicu bez proménnych).
17,18 Cislo prvniho sektoru souboru (vstupni bod do FAT).

19 Nula.

20 Attributy. Kazdy bit odpovida jednomu z pfiznaky HSPARWED.
21 Jeste jeden bajt pro ulozeni délky u soubort delSich nez 65535 bajtt.
22-31 Zaplnéno hodnotou 229

Prvnich sedmnact bajti hlavicky je stejnych, jako u standardnich hlavicek na pasce. Jediny rozdil
je v ptiponach - zde jsou ulozeny pfimo ASCII kédy velkych pismen, odpovidajici jednotlivym typtim
souborl: programy - "P", ¢iselna pole - "N", znakova pole - "C", bajty - "B", snapshoty - "S" a
sequence - "Q"

Pravé sequence jsou pficinou existence 21. bajtu - protoze jejich délka miize presahnout 65535
bajti, nestaci pro jeji uloZeni pouhé dva bajty, ale je zapotiebi bajti tfi. Proto pfti praci s délkou souboru
budete obcas muset pouzivat trojbajtovou aritmetiku (je to o trochu slozit&jsi).

Attributy souboru se skladaji podle jednoduchého systému: je-li attribut nastaven, je nastaven i k
nému piislusny bit. K attributu Hidden patfi 7. bit, k System 6. bit, atd. Plati poradi attributt
HSPARWED.

Po zformatovani je cely adresai zaplnén hodnotou 229. Postupné, jak jsou na disk zapisovany
soubory, jsou obsazovana mista pro jejich hlavi¢ky. Pfi vymazani souboru neni smazana celd hlavicka,
ale pouze piipona souboru - na jeji misto je uloZzeno oblibené 229. Tento fakt umoznuje psat programy,
které obcas dokazi obnovit néjaky ten smazany soubor.

Podprogramy pro praci a adresarem

Protoze ted’ jiz zndme vyznam vsech ¢trnacti zakladnich sektort (bootu, FATu, adresafe), mizeme
podprogramy pro praci s nIM1 vzdjemné provazat, ¢cimz ziskdme vlastni rutiny pro nékteré funkce
MDOSu. Zatim jsme si vSak nefekli nic o Cteni, zépisu a sektord, proto jest¢ obcas pouzijeme basic.
Opiste si nasledujici program, ktery nacita do paméti boot, FAT a adresaf, a to od adresy 58000 (zméiite
si ji podle libosti, ale nezapomeite na CLEAR).

10 CLEAR 57999: FOR a=0 TO 13
20 READ *"",a,58000+a*512
30 NEXT a

Opisujete-li si zdrojaky do assembleru (nejlépe PROMETHEA instalovaného na adresu 25000),
vymazte rutinu PATH (je k ni¢emu), na zacatek zdrojaku dopiste
DIR equ 58000



(musi se shodovat s adresou uvedenou v basicu) a opravte druhy fadek v rutiné FDBLOCK, na

takto:

Zalozte do mechaniky néjakou

1d

bc, DIR

assembleru. Disketu zase vyjméte.

A ted’ uz nékolik rutin pro praci s adresafem.

CNTFLS. Nema zadné vstupni parametry. Vraci v A pocet soubord v adresafi.

CNTFLS

CFO

CFl

FRROOM. Nema zadné vstupni parametry. Najde volné misto v adresafi. Neni-li misto nalezeno,

1d
1d
1d
1d
cp
jr
inc
add
djnz
1d

ret

hl,DIR+3072 ;do HL zacCatek adreséare

de, 32 ;velikost mista pro hlavicku souboru

bc, #8000 ;B = 128 (max. pocet souboru), C = 0

a,229 ;hodnota, kterd urcuje, Ze misto je prazdné
(hl) ;je misto prazdné ? - porovnej

z,CF1 ;ano, je - obskol pricteni

c ;neni - zapocitej soubor

hl,de ;posunl se na dalsi misto pro hlavicku

CFO ;opakuj B kréat

a,c ;dej pocet souboru do A

;a vrat se

vraci CARRY, jinak NC a v HL adresu mista.

FRROOM

FMO

FINDFL. Hleda soubor. Vstupnim parametrem je jedenact bajtl, na které ukazuje registr IX.
Té&chto jedenact bajtti obsahuje pfiponu a jméno hledaného souboru. Pokud se soubor nenajde, vraci

1d
1d
1d
1d
cp
ret
add
djnz
scf

ret

hl,DIR+3072 ;pocateéni nastaveni stejné jako v CNTFLS
de, 32

b,128

a,229

(hl) ;Jje tu volné misto?

z ;ano, vrat se

hl,de ;ne, zkus dal$Si

FMO ;opakuj B krat

;adresdt je obsazeny, nastav CARRY

;a vrat se

CARRY, jinak NOT CARRY a HL ukazuje na hlavicku souboru.

FINDFL

FFO

FF1

FF2

1d
1d
1d
1d
push
push
1d
XOor
jr
inc
inc
dec
jr
pop
pop
ret
pop
pop
add

hl,DIR+3072 ;zaCatek adresar
de, 32 ;délka mista pro hlavicku
b,128 ;maximélné 128 pozic bude prohledéano
c,11 ;porovnej 11 bajtu
hl ;uloZz ukazovatka
ix
a, (ix+0) ;precti bajt z hledané hlavicky
(hl) ;porovnej ho
nz, FF2 ;p¥i nerovnosti sko& pro dalSi hlavi&ku
hl ;posun ukazovatka
ix
c ;opakuj C krat
nz, FF1l
ix ;hlavicka nalezena, obnov ukazovatka
hl
;vrat se
ix ;obnov ukazovatka
hl

hl,de ;posunl se na dalsi hlavicku

zaplnénou disketu, nechte probéhnout basic a vrat'te se do



djnz FFO ;opakuj B krat
scf ;hlavicka nenalezena, nastav CARRY

ret ;vrat se

Ted dokonéime diive zapocaty podprogram na vymazani souboru. Bude se jmenovat ERASE a
vstupni parametr bude stejny jako pro FINDFL. Vracet se bude CARRY, kdyz soubor nebude nalezen,
jinak rutina odstrani z adresafe hlavicku a z FATky stezku - déla tedy v podstaté to samé,jako basicovy
ptikaz ERASE (krom skupinovych operaci).

ERASE call FINDFL ;hledej v adreséatri, pokud je nenalezen,
ret c ;vrat se, jinak HL ukazuje na hlavicku
1d (hl),229 ;oznac¢ hlavicku jako vymazanou
1d de, 17 ;posunl se na sedmnacty bajt hlavicky
add hl,de ;a precCti si ¢islo prvniho sektor souboru
1d e, (hl)
inc hl
1d d, (hl)
ex de, hl ;p¥endej ho do HL
ip DELPATH ;sko¢ na vymazani stezky.

Podprogram pak budete volat napfiklad takto:

START 1d ix, HEAD ;ukazuj na hlavicku

call ERASE ;zkus vymazat soubor

ret nc ;vrat se, pokud byl vymazan

1d a,27 ;do A dej ¢islo hléaseni "s File not

jp ERROR ;found" a sko¢ na vlastni oSetfeni chyb
HEAD defb "P" ;p¥ipona souboru

defm "TELEFONY" ;jméno souboru

defb 0,0 ;zbytek mista na jméno doplnén nulami

Uvedeny podprogram ERASE maze i soubory s nenastavenym attributem "D" (soubory, jejichz
smazani je blokovano). Chcete-li k tomuto attributu pfi mazani ptihlédnout, pouzijte podprogram
ERASE2. Na vstupnich parametrech se nic nezménilo, vystupni ptiznaky jsou trochu slozitéjsi: ZERO
a CARRY znamena, ze soubor nebyl nalezen, NOT ZERO a CARRY, ze soubor je oznacen jako
nesmazatelny.

ERASE2 call FINDFL ;hledej v adresédti, pokud je nenalezen,
ret c ;vrat se, jinak HL ukazuje na hlavicku
1d (hl),229 ;oznac¢ hlavicku jako vymazanou
1d de, 17 ;posunl se na sedmndcty bajt hlavicky
add hl,de ;a precti si ¢islo prvniho sektor souboru
1d e, (hl)
inc hl
1d d, (hl)
inc hl
inc hl ;HL ukazuje na attributy
1d a, (hl) ;prec¢ti je do A
cpl ;udélej komplement (= xor 255)
and 1 ;testuj attribut ,delete protect"”
scf ;nastav CARRY
ret nz ;vrat se s NZ a C, je-1li soubor chranén
ex de, hl ;prendej ¢islo sektoru z DE do HL
ip DELPATH ;sko¢ na vymazani stezky.

Voléani rutiny provedeme nasledovné:

START 1d ix, HEAD ;ukazuj na hlavicku



call ERASE ;zkus vymazat soubor

ret nc ;vrat se, pokud byl vymazan
1d a, 27 ;hlaseni "S File not found"
Jp z, ERROR ;p¥ipadny skok na oSetfeni chyb
1d a,48 ;hlaseni "h File is delete protected"
ip ERROR ;skok na oSetf¥eni chyb
HEAD defb "P" ;p¥ipona souboru
defm "TELEFONY" ; jméno souboru
defb 0,0 ;zbytek mista na jméno doplnén nulami

Muze se stat, Ze budete potfebovat porovnat nejen jméno a piiponu souboru, ale i jeho délku,
startovni adresu, atd. - to pro pfipad, aby nebyl vymazan (nacten, pfepsan) Spatny soubor. VyfeSime to

Y

malou upravou pied volanim podprogramu FINDFL a rozsifenim vstupniho parametru:

1d ix, HEAD ;IX ukazuje na roz$irenou hlavicku

1d a,13 ;bude se porovnavat ptripona, jméno, délka
1d (FFO+1) , a ;jcelkem 13 bajtd - uloZ hodnotu do rutiny
call FINDFL ;zavolej porovnani

1d a,11 ;vrat puvodni poclet porovnavanych bajtu

1d (FFO+1) , a

ret c ;soubor nenalezen - vrat se

HEAD defm "PTELEFONY" ;rozS8ifend hlavicka - pfibyla navic délka
defw 0,3240 ;souboru (3240 bajtu)

Takto upravena rutina bude hledat nejen program s ndzvem "TELEFONY", ale navic takovy
program "TELEFONY", jehoz délka je 3240 bajtt.

Mala poznamka na zavér: Tém, ktefi by si chtéli do svych programi zabudovat vybérova okénka
na principu Toolsu (maji je i Orfeus, Pressor VI, CrackShot I, II), bych doporucil, aby nejdiive - prosli
cely adresar a sestavili si tabulku odkazti na hlavicky. Veskeré uzivatelské operace jako jizda kurzorem,
oznacovani souborti, vybér, ale i ne¢které jiné rutiny pijdou piepsat tak, ze se budete pohybovat pouze v
tabulce odkazli a nemusite neustdle operovat se samotnym adresafem. Vhodna je tabulka o velikosti
3*128 bajtt - pro kazdy soubor jsou v ni vyhrazeny tii bajty: prvni je informacni (mize obsahovat
informaci o tom, Ze soubor je spustitelny, oznaceny, atd.); v druhém a tfetim je uloZena adresa hlavicky
v adresafi.

1.5 Zavérem...

Mozna, ze Vam pfijde nudné zabyvat se pouze vymazavanim soubord nebo vyhledavanim
hlavicek... v tuto chvili zatim o ni¢em jiném mluvit neslo, protoze jsme si jeSté nefekli, jak Cist a
zapisovat sektory. Dostaneme se k tomu v nasledujici kapitole.

Dalsi operace, které se odehravaji pouze v paméti a nepotiebuji disk, jsou zmena attributd, ptipony,
startovni adresy, jména souboru a jména diskety - urcité je budete se stavajicim informacemi schopni
napsat sami. Déle by §lo napsat obnovovani soubort (neni zase tak slozité), mapovani soubort (ve
kterych sektorech se nalézaji), katalog a informace o sektorech na disku (vadné, obsazené, prazdné). A
to bude posledni rutina, kterou si v prvni kapitole uvedeme. Bude se jmenovat INFO a nebude mit
zadné vstupni parametry.

INFO 1d hl,0 ;nejprve vynulujeme pocitadla
1d (BAD+1) ,hl ; Spatnych,
1d (GOOD+1) ,hl ;dobrych,
1d (FREE+1),hl ;a volnych sektoru
1d bc,1705 ;maximalni poclet sektoru do HC
100 dec bc ;zacni od sektoru 1704 a postupné snizuj
1d h,b ;¢islo sektoru kopiruj do HL
1d 1,c
call FDBLOCK ;vyzvedni obsah polozky sektoru do DE

or a ;shod pfipadné CARRY



1d hl,3583 ;odeCtenim testuj vadny sector
sbc hl,de

Jjr nz,I01 ;neni vadny, skol dal
BAD 1d hl,0 ;zvy$ poCet vadnych sektoru
inc hl
1d (BAD+1) ,hl
jr 102 ;pokracuj ve smycce
I01 or a ;zni¢ mozné CARRY
1d hl,3549 ;odeCtenim testuj nedostupny sektor
sbc hl,de
jr z,102 ;je-1i nedostupny, pokracuje ve smycce
1d a,d ;ted testuj, Jestli je sektor prazdny
or e ; (potom DE = 0)
Jjr nz, GOOD ;neni, skol (je alespon dobry)
FREE 1d hl,0 ;zvy$ polet prézdnych sektoru
inc hl
1d (FREE+1) ,hl ;prazdny sektor je zaroven i dobry, takZe
GOOD 1d hl,0 ;zvys. polet dobrych sektoru
inc hl
1d (GOOD+1) ,hl
102 1d a,b ;kdyz je BC > 0
or c
jr nz, I00 ;opakuj smycku,
ret ;Jjinak se vrat

Po probéhnuti podprogramu si mizete z adres BAD+1, GOOD+1 a FREE+1 vyzvednout udaje o
poc¢tu vadnych, dobrych (volnych + pouzitych = pouzitelnych) a volnych (nepouzitych) sektort.
Vynasobite-li pocet volnych sektorti 512, ziskate udaj o zbyvajicim volném misté na disku v bajtech
(tak, jak ho vypisuje piikaz CAT). Ptipojite-li k tomu vypis soubort a hezky to v8echno vytisknete na
obrazovku, ziskate nepochybné kvalitnéjsi katalog, nez nabizi MDOS.

UPOZORNENI:

Vsechny doposud uvedené rutiny budou bezchybné pracovat pouze v ptipad€, ze bude od adresy
DIR nahrano z disku prvni Ctrnact sektord (zajiStuje program v Basicu). Protoze k rutinAm neni
»pripojen" zadny kontrolni tiskovy vystup (myslim na obrazovku), pfesvédcte se o jejich spravné
funkci monitorem (DEVAST, PROMETHEUS...) a ihned uvidite, jestli pracuji tak, jak maji; nebo -
pripiste si do programu ladici vypisy.

Budete-li si chtit adresat (i s Gpravami) ulozit zpét na disk, nahrad’te v basicovém programu na
fadku 20 ptikaz READ* piikazem RESTORE*.



Il. Popis vybranych rutin MDOSu, jejich volani

Podobné rutiny, jaké jsem napsal do 1. kapitoly, ma v sobé i MDOS. MDOSovské rutiny ovsem
nepracuji s bootem, FAT a adresdfem najednou (maji k dispozici pouze 1,5 kilobajtu pracovniho
prostoru) - tahaji si je po ¢astech, a proto jsou (zvlast’ skupinové operace) pomalejsi.

Nejcastéjsi diskovou operaci, kterou potiebujete, je bud nahrani nebo ulozeni souboru. Neni-li Vas
program piimo nadstavbou MDOSu (jako Tools), spokojte se s rutinami, které Vam poskytuje sdm
MDOS a nepouzivejte vlastni (praci by Vam to spiS zkomplikovalo nez zjednodusilo, navic to stoji
daleko vice mista).

2.1 Komunikace MDOSové ROM a normalni ROM

Abyste vibec mohli MDOS pouzit, musite ho dokazat zavolat. Z basicu to nic neni - napiSete si
LOAD* a o ostatni se postara interpret; ve strojovém kodu to chodi trochu jinak, ale v zddném piipadé
neni pravda, Ze je to néjak zvlast komplikované a naro¢né a buhvicojeste, jak obcas nékdo tvrdi.

Bézi-li strojovy program, je normalné od nuly do 16383 klasicka ROM. Abyste mohli zavolat
rutinu MDOSu, musite pfestrankovat. Ud¢late to takto:

SHADE rst 0 ;prestrankuj

di ;zakaz preruSeni

Kazdy asi namitne, Ze se program po RST 0 zhrouti - a ma pravdu, pokud ale nepfipojime kratky
basic:

10 POKE #247,79: RANDOMIZE USR START

Pro pfisté jiz nemuZete spoustét strojové programy piimo z assembleru, ale musite se vratit do
basicu a zadat GOTO 10. Namisto START si napiste adresu, kde Vas program za¢ina.

Ted’ si vysvétlime, co jsme vlastné vSechno provedli. Zaéneme Basicem: ptikaz POKE # uklada do
stinové paméti RAM v disketové jednotce. Na relativni adrese 247 (absolutné 16119) je normalné
ulozena hodnota 32; podivejme se, co jeji zménou dosdhneme: po RST 0 se program nejdiive dostane
do ROM disketové jednoty (dale jen DROM) a az teprve po néjaké dobé pokracuje v normalni ROMce
(dale jen NROM). Po chvili béhu v DROM dojde az sem:

push hl ;uloz obsah HL
1d hl,16111,SYSMRK ;do HL zacatek kontrolni tabulky
1d b, 8 ;do B délku tabulky
00122
CHCOLD 1d a,h ;dej H do A
XOor 1 ;vyxoruj s L
cp (hl) ;porovnej s obsahem tabulky

Jp nz,180,COLD

;nerovnd-1li se, skoé¢ na reset DRAM

inc hl ;dalsi bajt v tabulce

djnz 122,CHCOLD ;opakuj B krat

1d a, (hl) ;¢ti prvni bajt za tabulkou (adr. 16119)
1d (hl),32 ;na 16119 uloz 32

cp 79 ;pokud je A = 79

Jp 2,319, ROMRET ;skoc

cp 69 ;otestuj jesté 69

Jp z,320,ERRCOD ;a kdyztak skoc

pop hl ;obnov HL

Tato ¢ast programu probihd po kazdém prestrankovani do DROM. Nejprve je zjisténo, jestli neni
narusena kontrolni tabulka a pokud ano, bude potieba zinicializovat MDOS (byva to po zapnuti



pocitace nebo po timyslném naruseni tabulky). Je-li tabulka v poradku, testuje se obsah adresy 16119 (a
vzdy je tam vracena hodnota 32). Program miiZze pokracovat tudy (to pravé potfebujeme):

00314
ROMRET pop hl ;obnov registry, které jsi nékdy na
pop af ;zacatku testd ulozil na zasobnik PoP bc
ex (sp),hl
el ;povol preruSeni
ret ;vrat se

Pfevratnost tohoto programu spocivd v tom, ze pii nadvratu nepfestrankuje a tudiz od adresy O
zistane DROM. Z toho vyplyva zavér: je-li na adrese 16119 v DRAM hodnota 79, program se po
instrukci RST 0 (mtizete pouzit i CALL 0) nezhrouti, ale pouze pfestrankuje a vrati se. Ov§em pozor -
pouzivate-li zrovna preruseni IM 2, které ma vektor ukazujici na tabulku v NROM (na adr. 14592),
pferuseni se Vam zhrouti (nedate-li ihned po po pfestrankovani DI), protoze prestrankovanim tabulka
,»zmizi“! I vzhledem k upravenym ROMkam, stodvacetsmicce (+, 2+, 2A, 3...) a jim podobnym tuto
tabulku radsi nepouzivejte, vyhnete se zbyte¢nym komplikacim.

Program v DROM testuje nejen hodnotu 79, ale i 69. Zkuste:

10 POKE #247,69 ;na 16119 dej 69
20 POKE 16384,243 ;jna 16384 dej kéd instrukce DI
30 POKE 16385,118 ;na 16385 dej kéd instrukce HALT

90 RANDOMIZE USR 16384

Po spusténi se program kousne - vyplyva to ze zakazani preruSeni a nasledného nekoneéného
¢ekani na néj. Stisknéte RESET (majitelé Spectra ,,gumak* maji smulu) a... pocita¢ vypsal 0 OK, 40:1
(pokud ne, je mi lito, ale na mém plusku i firemnim ,,emku® to délal). To co jste vidéli, bylo elegantni
softwarové NMI.

Pokud Vas zajima, jak po instrukci POP HL program v DROM pokracuje - je zjistovano, zda-li ma
byt proveden néktery z piikazti MDOSu; kdyZ ne, skoc¢i se na reset.

Podprogram na pfestrankovani trochu upravime:

SHADE call 1IM1 ;nastav preruseni IM1 (neni vzdy nutné)
rst 0 ;prestrankuj
di ;zakaZz preruSeni
1d a,79 ;jna 16119 dej znovu 79 (pfepisSe hodnotu
1d (16119) ,a ;32, kterou tam dal MDOS)
ret ;vrat se
M1 1d iy,23610
1d a, 63
1d i,a
im 1
di
ret

NI

Rutina SHADE zajistuje, ze "piiste" budete moci pfestrankovat bez pouziti POKE # (tj. bez
navratu do Basicu). Ted’ miizete napsat tfeba takovy program:

STANDROM equ #1700
START call SHADE ;prestrankuj do DROM
1d hl,0 ;pfenes DROM do RAM na adr. 40000
1d de, 40000
1d bc, 14336
ldir
call STANDROM ;prestrankuj zpatky do NROM

ret ;vrat se



Zastavim se u adresy #1700, STANDROM (5888 dekadicky). Je na ni instrukce RET (a to jak v
DROM, tak v NROM) - ze softwarového hlediska CALL STANDROM nedéla nic, ale zato hardware
pti skoku na 5888 automaticky prestrankuje zpatky normalni ROMku.

Chcete-li, aby Vas program bézel pti NROM a jen obcas si volal DROM, strankujte tam a zpét
vzdy pomoci SHADE (kdyby se v ném neukladala na 16119 hodnota 79, tak by jiz pfi druhém zavolani
rutina nepfestrankovala, ale zhroutila se) a STANDROM. Chcete-li, aby program bézel po celou dobu
"ve strance" (pii aktivni DROM), piestrankujte jenom jednou (na za¢atku). Podprogramy z NROM pak
zavolate takto:

rst #28 ;restart pro volani NROM
defw ADDRESS ;adresa podprogramu v NROM

Musite mit neustale na paméti, ze "dole" je jindA ROMka a Ze nemiZete pouzit ani normalni
preruSeni IM1, ani znakovou sadu, atd. - protoze v DROM nejsou k dispozici. Muzete volat pouze
restarty 16, 24, 36 (dekadicky) - funguji stejné jako v NROM. VSechno ostatni je jinak.

Programy, které bézi "ve strance" (Tools 80, Heroes ' 92), nejdou ,,snapnout” - na tlacitko SNAP
bud’ nereaguji viibec nebo udélaji néco neptedvidatelného. Obcas se i velice $patné vymazavaji, stisk
RESETu neberou vazné apod. - proto do vSech programiti davejte funkci QUIT (vymazani) - majitelé
"gumakl" asponl nemusi neustale vytahovat piivod proudu a program pusobi solidnéji.

QUIT rst 0
rst 0

Na zavér si uvedeme program, ktery na obrazovku vytiskne aktualni mechaniku

10 POKE #297,79: RANDOMIZE USR 4e4

Od adresy 40000 ptelozte strojak:

START 1d a,2 ;otev¥i kandl pro tisk na obrazovku
call #1601
rst 0 ;prestrankuj do DROM
di ;zaka? preruSeni
1d a, (16042) ;precti aktudlni drive
call #1700 ;pfestrankuj do NROM
rst #10 ;vytiskni aktudlni drive (A, B)
ei ;povol preruSeni
ret ;vrat se

Slo by to napsat i jinak, tieba:

START rst 0 ;prestrankuj
di ;zakaz prerusSeni
1d a,2 ;kanadl obrazovky
rst #28 ;volej rutinu v NROM na adrese #1601
defw #1601
1d a, (16042) ;precti aktudlni drive
rst #10 ;vytiskni drive
el ;povol preruSeni
jp #1700 ;prestrankuj zpét a zaroven se vrat

Prvni program si do stranky skace pouze pro ¢islo drivu a jinak bézi pii NROM, zatimco druhy
funguje ve strince a NROM vraci az na zaver.

2.2 RESET MDOSu a inicializace pripojenvch mechanik

Jisté dtivérné znate tu chvili, kdy obraz z¢ervena a mechanika zahr¢i... RESET.
00180



COLD

00200
RAMTES

00227
SETMRK

00257
NODEB

1d
1d
1d
ldir
1d
1d
1d

1d
inc
cpi
jr
jp
1d
1d
1d
inc
1d
1d
1dir
1d
1d

1d
xor
1d
inc
djnz
1d
1d
inc
rra
jr
rra
jr
rra
jr
rra
jr
rra
jr
1d

1d
1d
ldir
1d
1d
1d
1d
1d
ldir
1d
out
1d
call

1d

hl, 0
de, 14336
bc, 2048

hl,0
de, 14336
bc,2048

a, (de)
de

nz, 303, RAMERR
pe, 200, RAMTES

hl,14336
d,h

e, 1

de

bc, 2048
(hl),0

;odkud (DROM)

; kam (DRAM)

;kolik (velikost DRAM)
;pr¥enes kus paméti

;nastav stejné parametry

;jporovnavesj, Jestli je v paméti to,
;jco se do ni preneslo

; (test na vadnost paméti)

;chyba - skoc¢

;opakuj EC krat

;zaCatek DRAM

;okopiruj do DE

;posunl o bajt dal

;velikost DRAM (stac¢ilo by LD B, 8)
;zapln nulou (lépe: LD (HL),C)
;celou DRAM

hl,16111,SYSMRK ;zde vytvofr kontrolni tabulku

b,8

227, SETMRK
(hl),32
a,127

a, (254)

c,257,NODEB

nc, 257, NODEB

¢, 257, NODEB

nc,257,NODEB

c,257,NODEB
(15968) ,a

1d
hl,3832
bc, 24

a, 65
(16042) ,a
hl,22528
de, 22529
bc, 768

a,2

(254) ,a
sp,16389
8726, HWINIT

sp,4121

;o délce osm bajtu

;H okopiruj do A

;vyxoruj s L

;uloz do tabulky

;dalsi bajt

;opakuj B krat

;na 16119 dej 32

;testuj Yadu klaves B N M CS SP
;kdyZz je soucasné stisknuto B M SP
;tak dej na 15968 nenulovou hodnotu

; (zapomenuté ladici tisky...)

;nastav sys. pro. DEBUG

de, 15872 ;nastav systémové proménné
;pro mechaniky A, B
; (stac¢ilo: LD C,24)

;aktudlni je drive A

;zaCatek attributt ve videoram
;jnastav Cerveny papir a inkout

; (maze se o jeden bajt navic!)

;Cerveny border

;vrchol zésobniku na konec DRAM
;zinicializuj mechaniky
;zakaz preruSeni

;vrchol zéasobniku ukazuje na 4121



Jjp 5888 ;prestrankuj a pokracuj resetem v NROM

inicializace MDOSu sice funguje, ale kazdy zkuSeny programator by ji asi napsal 1épe... navic ten
zapomenuty ladici vypis pii kazdém $adhnuti na disk plisobi amatérsky (zkuste stisknout B M SP, drzet
je béhem resetu a pak dat tieba katalog disku). Zajimavy moment je az na konci podprogramu: piikaz
LD SP,4121 sméruje vrchol zdsobniku do NROM, coz je celkem neobvyklé. V NROM jsou na tomto
misté bajty 1 a 0 - tedy adresa 1. Pfi skoku na 5888 dojde k pfestrankovani a instrukce RET si
"vyzvedne" ze zasobniku navratovou adresu (musi to byt "jedna" a ne "nula", protozZe pii skoku na nulu
dojde k prestrankovani do DROM (program by se nechutné zacyklil)) - a pokracuje klasickym
RESETem RAMKky.

Pfi Spatné provedené inicializaci DRAM program skace na adr. 303 (moznd, ze uz se Vam nekdy
stalo, Ze jste nedozastrcili kabel mezi pocitaem a mechanikou a v borderu se rozjely barevné prouzky
a pocitac ,,vréel” - to ma na svédomi pravé tahle ¢ast programu):

00303

RANIERR Xor a ;A = 256 00304

CYCLE dec a ;sniz A
out (259) ,a ;obarvi border
ex (sp),hl ;tyto dvé instrukce Jjsou zde kvuli
ex (sp),hl ;Casové prodlevé (jedna trvéa 19T)
jr nz,304,CYCLE ;opakuj A krat
Jjp 0 ;zkus znovu RESET

Nez skon¢ime s inicializacemi, zastavime se jesté u podprogramu na adrese 8726, HWINIT (je
volan prfed koncem inicializace MDOSu), ktery pti RESETu rozta¢i motory a nastavuje spravné
hodnoty systémovych proménnych mechanik. Nebude na skodu, kdyz si o syst¢émovkach nejdiive néco
malo fekneme:

Zacatek systémovych proménnych MDOSu je na adrese 15872. Zde je vyhrazeno 48 bajti pro 4
ptipojitelné mechaniky (pro kazdou 12). Bohuzel, nékteré rutiny (véetné inicializacnich) jsou
»opraveny® tak, ze pracuji pouze se dvéma disketovymi jednotkami (Skoda). Onéch dvanact bajti pro
kazdou mechaniku (resp. jen pro A: a B:) se nastavuje na adrese 257 (viz. vyse) a dale upravuje podle
skute¢nosti pravé v podprogramu HWINIT na adrese 8726 (viz. nize). Vyznam jednotlivych bajtd je
shodny s tim, co jsem uvedl v kapitolce 1.2 u popisu ulozeni formatu v bootu. Pfi formatovani se na
disketu kopiruji informace pravé odsud.

bajtvyznam
0 0. bit je nastaven, je-li mechanika pfipojena
7. bit je nastaven, je-1i drive aktualni (nastaveny ptikazem MOVE)
1 4. bit- 1= oboustranny format, 0 = jednostranny format
3. bit -1 = D40, 0 = D80
2. bit - I = mechanika B, 0 = mechanika A
pocet stop na stran¢ (kdyz je zde nula, drive neni definovan - C:, D:)
pocet sektorii ve stopé
¢islo stopy, kam byla naposled nastavena hlava
5-7 jako 1-3
9-11 nuly

AN

Me¢lo by platit, ze v bajtech 1, 2, 3 jsou parametry diskety a v bajtech 5, 6, 7 parametry mechaniky.
Pokud toto rozdéleni porusite a nespravné piepiSete bajty 5, 6, 7, nebude to vadit v tom pfipadé, ze
budete pouzivat své vlastni rutiny. Zavolate-li ovSem za téchto okolnosti MDOS (nebo se vratite do
Basicu) miizete se dockat spousty chybovych hlaseni...

Vyéet a popis nekterych dulezitych systémovych proménnych MDOSu najdete na konci této
ptirucky v pfiloze A. A uz ted’ se vratime k nakousnuté inicializa¢ni rutiné...
08726
HWINTIT 1d a,208
out (129) ,a
Xor a ;prvni drive (A:) ma ¢islo O
08731



HWINIO

08808
TRK40

08817
HWINI1

push
call
push
pop
inc
1d
1d
inc
inc
inc
inc
1d
ldir
res
res
1d
and
jr
pop
push
call
call
out
and
jr
set
1d
1d
1d
call
1d
1d
call
and
1d
jr
1d

1d
1d
call

pop
inc
cp
jr
call
1d
out
1d
out
1d
out
in
and
cp
1d
out

ret

af
8620, DRVCMP
ix
hl
hl
e, 1
d,h
hl
hl
hl
hl
bc, 3

0, (1x+0)

7, (1x+0)

a, (ix+2)

a
z,8817,HNINI1
af

af

9547, DSELCT
9035, HOME
(135),a

4

z,8817, HNINI1
0, (ix+0)
(ix+4),0

a, b4

d, 16

9024, SEEK
a,02

d, 16

9024, SEEK

4

a,40

nz, 8808, TRK40
a, 80

(ix+6) ,a
(ix+3),a
9035, HOME

af

a

2

nc, 8731, HWINIO
9526, DSKSTP
a,136

(127) ,a
a,15

(127) ,a
a,11

(127) ,a

a, (95)

240

160

a,155

(127) ,a

z

;juschovej Cislo drivu

;vypolti zacatek oblasti proménnych drivu

;p¥es zasobnik adresu zkopiruj do HL
;posunl se na 1. bajt (pocitano od nuly)

;okopiruj adresu do DE

;posunl se na 5. bajt

; kopiruj obsahy bajta 5, 6, 7 do 1, 2,

;zrus® signdly: drive pripojen,
;drive aktualni

;zjisti, zda je drive vubec definovéan
;neni, zkus dalsi

;obnov ¢islo drivu

;vyber mechaniku

;hlavu poSli na zacétek disku

;sko¢, kdyZ drive neni pripojen

;nastav signal: je pripojen

;vynuluj syst. proménnou

;Cty¥icet stop do A
;sko¢ pri mechanice D40
;oprav pocCet stop na osmdesat

;zapis pocet stop do syst. prom.

;hlava na zacatek disku

;obnov ¢islo disku
;zvy$ ho

;jsou povoleny dva (A:, B:)
;takze smycCka probéhne pouze 2x
;vypni motory

;inicializuj interface v disk. Jjednotce
;inicializace obvodu 8255 (Spatné!)
;nastaveni 7. bitu portu C
;nastaveni 5. bitu portu C

;Cteni portu C

bit

;byla zjisténa jind 8255 - nastav ZERO

;zachovej pouze 5. a 7.
;vS8echny porty nastav jako vstupni

;vrat se pfi jiném interface (ZERO)

3



1d
out

ret

a,32
(145) ,a

;odblokuj vnit¥ni interface

;vrat se

V inicializaci obvodu 8255 je chyba. Spravné by mél program délat toto:

1) zjisti, jestli uz ndhodou neni jedna 8255 pfipojena (plati tieba pro Gamu)

2) je - vrat’ se (RET Z)

3) neni - odblokuj vnitini interface v disketové jednotce

Chyba je hned v prvni instrukci LD A,136, ktera nastavuje vrchni polovinu portu C jako vstupni, a
proto do n¢j neni zapsana testovaci hodnota - inicializace vnitiniho interface pak probéhne vzdycky.

Namisto LD A,136 mélo v programu byt LD A,128.

MEZIKAPITOLA O OSETRENI CHYBOVYCH HLASENI

Pfi volani rutin MDOSu budete zajisté chtit, aby se program pfi chybé vracel do Vasich rutin a
nikoliv, aby skoncil hlaskou v basicu nebo nahlym zhroucenim. Néasledujici nastinéné oSetfeni chyb
nefesi hlaseni typu ,,(R=Retry)“ - to proto, ze takovato hlaseni se vypisuji pfimo v rutin€ pro praci se

sektorem a nespadaji mezi klasické chyby (jak se jich zbavit se dozvite ve tieti kapitole).

Opiste si nasledujici program; rutiny v ném uvedené budeme pouzivat jednou provzdy, proto se k

nim v dal§im textu jiz nebudu vracet, ale budu se na né pouze odkazovat nazvem.

START

RETURN

ERROR

RESERR

QDONE

YDONE
Qy0

SETUP
SETERRS

jp
1d

1d
ret
call
call
1d
1d
1d
1d
1d
1d
1d
1d

jp

1d
call
1d
1d
inc
1d
1d
1d
or
1d
jr
1d
1d
ret
1d
1d
1d

GO
(RETURN+1) , sp

sp, 0

M1

737

a, (iy+0)
(MESSAGE+1) ,a
(iy+0), -1
a,l
(23620) ,a
hl,10
(23618) ,hl
sp, (23613)

7030, STMT-RET

de, 0

M1

hl, (23613)
(hl),e

hl

(hl),d
(iy+0),-1
a,0

a

a,0

QYD

a,1l
(ODONE+1) , a

(START+1),hl
hl, (23613)
e, (hl)

;poprvé skok na zacdtek GO

;uloz vrchol zasobniku

;néjaky Program...

;obnov zasobnik

;vrat se

;nastav IM1 (pro jistotu)

;vypni motory a prestrankuj zpét
;precti si ¢islo chyby

;a uloz je pro pozdéjsi zpracovani
;nastav: zadna chyba

;ukazuj na 1. prikaz

;na radku ¢. 10

; (7e tam ten POKE# & spol.)

;vyzvedni vrchol "chybového zasobniku”
;povol preruSeni

;proved "GO TO 10"

;hodnota, uloZend podprogramem SETUP
;nastav IM1
;na vrchol "chybového zasobniku"

;uloZz puvodni hodnotu

;signal: Zadn& chyba

;je-1i A - 0, byla diskova operace chybna

;ja v tom pripadé nastav ZERO

;vynuluj A a neznic¢ priznaky (!)

; sko¢ doptredu

;A = 1 ...diskova operace probéhla OK
;uloZz na QlbNE+1

;vrat se

;HL = navratova adr. po diskové operaci
;¢ti vrchol "chybového zasobniku"

;hodnotu na ném ulozZenou



inc hl
1d d, (hl)
1d (RESERR+1) ,de ;prendej na RESERR+1
1d (hl) ,ERROR/256 ;a nahrad ji adresou rutiny ERROR
dec hl
1d (hl), ERROR?256
ret ;vrat se
SETERR call SETERRS ;nastav chybovy zasobnik
SET1 call SHADE ;prestrankuj
SET2 call 7841 ;vyber aktudlni drive a roztoé ho
call NAMER ;nastav jméno souboru
call 8491 ;zjisti, jestli uz soubor existuje
ret nz ;pokud ne, vrat. se
1d (15986) ,hl ;uloz si relativni adresu jeho hlavicky
ret
SHADE call 1IM1 ;nastav IM1
rst 0 ;prestrankuj
di ;zakaz preruSeni
1d a,l ;nastav: staré soubory jsou prepisovany
1d (15970) ,a
1d a,79 ;hodnota pro "dalSi” prestrankovani
1d (16119) ,a
ret ;vrat se
NAMER 1d hl,16042 ;nastav systémové proménné
1d de, 16000
call L1D1O
1d hl, FILENM+1 ;p¥enes do nich i jméno souboru
call 1D1O
1d a, (FILENM) ;precti priponu souboru
1d (de) , a ;a také ji uloz
1d a, (15979) ;nastav systémové proménné
inc a
1d (15985) ,a
ret ;vrat se
MOVER 1d de, FILENM ;presun hlavicku soubozv z HL na DE
1d bc,17 ;délka hlavicky
ldir
ret ;vrat se
LD10 1d bc, 10 ;z HL na DE prenes 10 bajtu
ldir
ret ;vrat se
FILENM defb 0 ;p¥ipona souboru
defs 10 ;jméno souboru
defw 0,0,0 ;délka, st. adr., tfeti parametr (Basic)
MESSAGE 1d a,0 ;¢islo chyby je v A (0 = OK),
MESSAG2 1d sp, (RETURN+1) ;zadlezil na Véas, Jjak s nim naloZite...

Tuto spoustu rutin upotfebime postupné podle potieby. Co piesné délaji, vysvétlim hned: Cely
chybovy systém je postaven na jednoduchém principu - na stejném, jako jsou délany rutiny typu ON
ERROR, ON BREAK (jejich popis naleznete tieba v programu Supercode nebo néjaké pfirucee o
Spectru). Na vrchol chybového zasobniku se ulozi namisto adresy 8 (standardni oSetieni chyb Basicem)
adresa vlastni rutiny - v naSem pfipadé je to ERROR. Nastane-li tedy pii spolupraci s disketovou



jednotkou chyba, program "doskace" az do ERRORu; osklivé je, ze pfi tom skakani interpret ulozi na
16119 hodnotu 32 a ndm by se uz piisté nepovedlo prestrankovat. Proto se ERROR vraci do Basicu na
fadek 10, kde provede POKE #247,79 (#247 = 16119) a znovu spusti strojak od adresy START. A tim
se dostavame k zdéanlivé nelogickému START JP GO; kdo pozorné ¢etl popis rutiny SETUP, nemohlo
mu ujit, Ze na START+1 se néco uklada - to néco, to je adresa, kde mé program po chybé pokracovat.

Abych to toho vnesl jasno, uvedu kratky ptiklad pouziti rutin:

START ip GO ;prozatim skok na GO
GO 1d (RETURN+1) , sp ;juloZ zasobnik
1d hl,R1 ;nadvrat po chybé
call SETUP ;nastav o8ettreni chyby
call SET1 ;pr¥estrankuj, roztol motor, hledej soubor
call 2?27 ;volej diskovou operaci (SAVE, LOAD)
call YDONE ;jnastav: operace probéhla v poradku
R1 1d sp, (RETURN+1) ;obnov zasobnik
call RESERR ;zru$ oSetfeni chyb a zjisti prubéh akce
Jp z, MESSAGE ;sko¢, pokud nastala pfi operaci chyba
RETURN 1d sp, 0 ;obnov zasobnik
ret ;vrat se

Upozornil bych jenom na zasobnik - pokud nevite, v jaké jeho trovni se praveé nachazite, pouzijte

radgji tento postup:

1d (R1+1),sp
call =272°?
call YDONE

R1 1d sp, 0

Je sice o par bajtl delsi, ale zato vzdy pouzitelny.

To bylo skoro vSechno, co bych Vam k oSetfeni chyb chtél fici. Podprogram MESSAGE jsem
umyslné nedokoncil a nechal na Vas, abyste si ho zpracovali podle vlastniho uvazeni - mizete v ném
vypisovat hlasky v €estin¢ nebo jakoukoliv chybu ignorovat... to uz zavisi jen na Vas.

2.3 Formatovani

Podprogram basicového piikazu FORMAT zacina na adrese 4896. Nejprve se zjistuje, je-li jméno
a v8e co s nim souvisi syntakticky v poradku (nepfili§ zajimava pasaz) a teprve po dalSich testech a

nastavenich se za¢ne formatovat (okomentuji jen kousek):

04945 1d a, (ix+5) ;okopiruj systémové proménné
1d (ix+1),a
1d a, (1x+6)
1d (ix+2),a
1d a, (1x+7)
1d (ix+3),a
1d a, (16020) ;testuj, jde-1li se o jednostranny format
cp "s"
jr nz,4974,RF0401  ;ne, obskoc
res 9, (ix+1) ;vymazani prislusného bitu
04974
RF0401 call 8571,KILFAT ;¢isti sytémovky
push hl ;uloZ registry
push de
1d de, 993, DOSMES ;tabulka hléaseni



1d a,63+128 ;invertované ¢islo hlé3eni

call 8639,SYSRQ ;vypis ,All data..." a ¢ekej na stisk
pop de ;obnov registry
pop hl
ret nc ;vrat se, nebylo-1i stisknuto P (R)
04990
FOR_ME 1d a, (15979) ;aktudlni drive
call 9547,DSELCP ;vyber mechaniku
call 9035,HOME ;hlava "domu“
1d c, (ix+2) ;do C pocet stop
bit 4, (ix+1) ;testuj format
Jjr z,5010, RFORMS ;p¥i jednostranném obskodl
rlc c ;vynasobeni pocétu stop dvéma
05010
RFORMS 1d b,0 JH=0
05012
RFORM6 push bc ;uloz pocitadlo
1d de, 256 ; jedna stopa
1d a, (15979) ;aktudlni drive
call 8860,BFORM ; formadtuj stopu
pop bc ;obnov poc¢itadlo
inc b ;zvyS pocet zformdtovanych stop
1d a,b ;prendej do A
cp c ;porovnej s C
jr nz, 5012, RFORM6 ;nejsou vsechny - opakuj dokud B<>C

Podprogram dale pokraéuje podobnou smyc¢kou, ve které kontroluje a pocita zformatované sektory;
potom vytvoii boot (ulozi format, jméno, nahodny dvojbajt, znacku MDOSu) a FAT a nakonec vypise
informace o vysledku FORMATu.

Vlastni zformatovani stopy provadi podprogram BFORM (8860) - jeho detailni popis a i popis
celého FORMATu se vymyka rozsahu této ptiru¢ky a hodi se spise do kometovaného vypisu ROM
D40/80. Kdyz uz jsme u téch komentovanych vypisi: co ja vim, ma snad kazdy programator, ktery
néco  pro disketovou jednotku néco vétsiho udélal, svtij vlastni (vypis samoziejme). Ale on je rozdil
mezi poznamkami, ve kterych se vyzna pouze jejich autor a mezi nécim, co by se mohlo publikovat asi
proto zadny kometovany vypis zatim nevysel (jo, kdyby byl extra zajem... dalo by se... hmmmm).

Programator vétSinou potiebuje ve svych programech pouzit FORMAT tak, aby umoznil bud'
uzivateli nebo sobé pfimo zadat parametry diskety a nebyl navic obtéZovan neestetickym vypisem "All
data..." do editacni zony. Proto zacatek rutiny napiSeme sami a do MDOSovského formatu vsko¢ime az
ve vhodnou chvili.

FOR_ME equ 4990 ;nads vstupni bod do MDOSovského formatu
START ip GO
GO 1d (RETURN+1) , sp
1d (R1+1),sp ;uloz soucasnou hodnotu SP
call FORDIS ;volej zformdtovani disku
R1 1d sp, 0 ;nastav SP
call RESERR ;odpoj oSetfreni chyb a testuj, byla-1i
Jp z, MESSAGE ;chyba - ano, skoc¢
RETURN 1d sp, 0
ret
FORDIS 1d hl,R1 ;pfi chybé skakej na R1
call SETUP ;nastav oSetfeni chyb
call SHADE ;prestrankuj

1d hl, DKNAME ;Jméno disku



1d de, 16010 ;pfenes do syst. Proménych

call LD1O

call 8609 ;nastav IX na za¢. dat. oblasti drivu

1d a, (ix+5) ;okopiruj hodnoty

1d (ix+1),a

1d a, (ix+6)

1d (ix+2),a

1d a, (ix+7)

1d (ix+3),a

call 8571 ;Cisti systémovky

call FOR ME ;volej FORMAT v DROM

1d a,79 ;obnov obsah 16119 pro pristé

1d (16119) ,a

call 737 ;vypni motory a nastrénkuj NROM

JP YDONE ;s nastavenim: ,operace OK" se vrat
DKNAME defm "NONameDisk"

Takto napsany podprogram formatuje diskety podle nadefinovanych parametrii v systémovych
proménnych. Upravime jej, aby formatoval podle parametrti nami zadanych; pfepiSeme jen tu cast,
ktera je mezi volanim SET IX a K FAT.

1d a, TRACK

1d (ix+2) ,a
1d a, SECT
1d (ix+3),a
1d a, OPT

1d (ix+1),a

Parametr OPT (option) si vypoctéte na zakladé¢ tabulky z kap. 2.2 - musite vzit v Givahu, pracujete-li
na mechanice D40 / D80 A nebo B a chcete-li oboustranny nebo jednostranny format. Namisto TRACK
napiste pocet stop na stranu, namisto SECT pocet sektord ve stopé (viz. tabulka).

Nasledujici tabulka Vam usnadni piehled o moznych maximalnich a minimalnich formatech...

D40 D80

stopy sektory stopy sektory
standard 40 9 80 9
maximum 43 10 83 10
minimum 1 8 1 8

Maximalni hodnoty zavisi na hardwarovych moznostech jednotlivych mechanik (ne kazda
mechanika je ma pravé takovéto). Sektorti musi byt na stopé alesponn 6 (pfi jakémkoliv poctu stop),
jinak by se Vam disketu nepodaftilo zformatovat. Tézko fict, jestli se to d4 povazovat za chybu - mizou
za to rutiny pro pro praci s FAT, které vyzaduji, aby se cela FATka nachazela na jedné stopé€.

Pfed volani podprogramu muizete pfipojit uzivatelskou nadstavbu - zadani vySe uvedenych
parametri z klavesnice (samoziejmé i s oSetfenim hodnot - nezapomeiite na automatickou detekci
D40/80 a potvrzeni volby).

Snad jedinou nevyhodou tohoto "vlastniho" FORMATu je, Ze ni¢i obrazovku a vyzaduje existenci
basicovych systémovych proménnych (pouziva tisk do kandlu obrazovky, CLS, kalkulacku). Pokud
byste se chtéli v§eho toho zbavit, nezbylo by Vam nic jiného, nez celou rutinu opsat (i s nekterymi
podprogramy) a opravit (piijemnou zabavu).

2.4 LOAD souboru

Piikaz LOAD* zacina na adrese 5892 a pokracuje pasazi, ktera je do urcité miry stejna jako pro
LOAD z pasky. Podprogram posuzuje nejen syntaxi LOADu, ale i SAVE a MERGE. Jsou odchyceny



nesmysly jako MERGE DATA, SCREENS, CODE, atd. a posouzeno jméno souboru a ptipadné jméno

disku.

Z programatorského hlediska jsou zajimavé vyfeseny vstupni body rutiny:

05889
RSAVE

05892
RLOAD

05895
RMERGE

1d
defb

1d
defb

1d

a,o0
33

a,1
33

a,3

Do registru A je ukladano ¢&islo pozadované operace (SAVE = 0, LOAD = 1, MERGE = 3;
VERIFY * neexistuje). Zavolate-li RSAVE, bude program vlastné vypadat takto:

05889
RSAVE

1d
1d
1d

a,o0
hl,318
hl,830

Timto zpuisobem se uSetii misto, které by bylo potfeba k obskakovani ostatnich vstupnich bodi

(vypadalo by to takhle):

05889

RSAVE 1d a,0
jr ROPER

05893

RLOAD 1d a,l
jr ROPER

05897

RMERGE 1d a, 3

ROPER

Daéle uz se touto nadstavbou zabyvat nebudeme (vytvaii hlavi¢ku, kontroluje parametry, atd.) a
piejdeme rovnou k samotnému nahrani souboru. Oproti magnetofonu je zde rozdil: zatimco paskovy
blok dat nemusel mit hlavicku (hlavic¢ka je definovana jako blok dat o délce 17 bajti s identifikaénim
bajtem nula), soubor na disku hlavicku mit musi. Pfi psani MDOSovskych rutin se autor snazil
zachovat jak vstupni, tak vystupu parametry rutin pro LOAD i SAVE (jenom skoda, Ze jesté nezachoval
stejné vstupni adresy) - proto se napft. pfipony musi prepocitavat z ¢isel 0, 1, 2, 3 na P, N, C, B, atd.

Prvni, co potiebujete pfi LOADu souboru udélat, je zjistit, je-li soubor vibec na disketé. To
zajistuje podprogram na adrese 6507 - abych se ptiznal, dodnes jsem ho jesté nepouzil. IX ukazuje za
hlavicku (hlavicka je "paskova" a je potfeba k ni pfidat spravnou piiponu), HL neni pro béh rutiny
dilezity a v BC musi byt hodnota 17:

06507
LOARO1

push
push
1d
1d
call
call
call
jr
1d
pop
push
pop

hl

ix

a, (ix-17)
(ix+0) ,a
6608, FINTYP
7311, SETACT
8491, SEAFIL
nz, 6549, TSTSNP
(15986) ,hl
ix

ix

de

;schovej HL
;uloz ukazatel za hlavicku

;precti si péaskovy typ souboru

;nastav pfriponu

;vyber a rozbéhni mechaniku

;hledej soubor v adresari

;nenalezen, sko¢ dal

;juloz si rel. adr. hlavic¢ky v adresédri
;obnov ukazatel za hlavicku

;okopiruj ho do DE



SYSLD

ldir
1d
1d
Xor
1d
pop
ret

1, (ix-17)
(ix+0),1
a
(15978) ,a
hl

;p¥enes hlavicku do adreséare

;pr¥iponu souboru misto paskového typu

;nuluj systémovku

;obnov HL

;vrat se

Kdyz soubor nalezen nebyl, nemusi to nutné znamenat, ze na disku neni. Hlavi¢ka je porad
zpracovavana jako paskova, ale protoze se ¢te z disku, nemusi LOAD *"HELLO" chtit nahravat
program "HELLO" (pfipona P), ale snap "HELLO" (ptipona S). Toto uvazuje zbytek podprogramu:

06549
TSTSNP

1d
cp
jp
1d
1d
call
ip
1d
jp

a, (16020)

npw

nz, 8113, NOTFND
a,"s"
(16020) ,a
8491, SEAFIL
nz, 8113, NOTFND
(15986) ,hl
916, SNPLOA

;vypadala hlavicka jako od programu?

;ne, sko¢ na chybu ,File not found"“

;ano, zkus tedy, jestli to neni snap

;znovu hledej soubor
;nenalezen (sko¢) - nebyl to snap
;uloZz adresu hlavicky

;sko¢ na load snapu

Dalsi podprogram nahrazuje pfimo rutinu LDBLOCK (adr. 1366) z NROM. I volaci parametry
jsou témef stejné: IX = misto v paméti, kam nahrat data; DE = délka dat:

06579
LOABLK

6582
LOAB21

06595
LOAFIN

1d
1d

call
1d
1d
call

1d
1d
add
xXor
scf

ret

(15988) ,ix
(15990) ,de

7311, SETACT
hl, (15988)
de, (15990)
8101, LOAFND

ix, (15988)
de, (15990)
ix,de

a

;uloz IX na LOADIX
;uloz DE na LOALFN

;vyber a rozbéhni mechaniku
;prec¢ti si kam
;kolik

;a nahraj data ze souboru

;vyzvedni IX
;vyzvedni DE

;pricti

;nastav ZERO a A = 0
;nastav CARRY

;vrat se

Rutina LOABLK nahraje od adresy IX DE bajtt ze souboru, ktery byl nastaven podprogramem
LOAROI1. Na zaveér nastavi IX, A a pfiznaky stejné, jako je vraci rutina LDBLOCK v NROM, kdyz byl
blok dat nahran bez chyby.

Pottebujete-1i nahrat ze strojového kdédu soubor, udé€late to napt. takto (netvrdim, Zze je to jediny
spravny postup, ale je fungujici):

START
GO

R1

RETURN

jp
1d

1d
1d
call
1d
call
jp
1d

GO
(RETURN+1) , sp

(R1+1),sp
ix, HEAD
LOAFIL
sp, 0
RESERR
z,MESSAGE
sp, 0

;hlavicka souboru

;nahraj soubor

;zru$ oSetfeni chyb a testuj jestli

;k néjaké doslo - pokud ano? skocé



ret
LOAFIL push
1d
call
call
pop
call
call
1d
jp

ix ;uloz ukazatel na hlavicku

hl,R1 ;pfi chybé skakej na R1

SETUP

SHADE

hl ;ukazatel na hlavicku

MOVER ;presun ji na FILEL~R4

SET2 ;hledej soubor

a,27 ;nenalezen - dej do A Cislo hléaseni
nz,MESSAG2 ;"File not found" a skoc

Soubor byl na disku nalezen a ted mame nékolik moznosti, jak provést jeho nacteni. Zname-li
bezpecné délku souboru (ulozili jsme ji do hlavicky HEAD) a chceme-li soubor také nacist na adresu
udanou v nasi hlavicce, budeme pokracovat takto:

1d
1d
call
call
jp

HEAD defm
defw

de, (FILENM+11) ;precti délku

ix, (FILENM+13) ; kam nahréat

6574 ;zavolej LOABLK

737 ;vypni motory a prestrankuj

YDONE ;vrat se s hlaskou: operace probéhla OK
"Bfiletoload"

6912,16384,32768

Znéame-li pouze nazev souboru a nevime ani jeho délku, ani kam ho nacist, vyuzijeme parametrii z

nalezené hlavicky:
1d
1d
push
1d
1d
pop
call
call
jp

ix, (15986) ;adresa hlavicky do IX

e, (1x+13) ;nacti startovni adresu 1d d, (ix+14)
de ;uloz ji

e, (ix+11) ;nacti délku

d, (ix+12)

ix ;vyzvedni startovni adresu

6574 ;viz. vySe...

737

YDONE

Do rutiny samoziejmé muiZzete vsunout testy, které¢ podle hlavicky (jména, pfipony, attributti, délky,

startovni adresy, tfetiho parametru) samy poznaji, jestli nalezeny soubor doopravdy "patii

k programu

- to pro ptipad, aby nebyl nahran cizi soubor (vétSinou to vede k zhrouceni).

2.5 SAVE souboru

Vstupni bod SAVE* je na adrese 5889 (popsano u LOAD¥*). Piejdeme rovnou k vlastni nahravaci
ruting; jeji volani je stejnéjako u rutiny LOAFIL:

SAVFIL push
1d
call
call
pop
call
call

ix
hl,R1
SETUP
SHADE
hl
MOVER
SET2

Az sem se LOAFIL a SAVFIL v ni¢em nelisi (miiZzete z této pasaze udélat podprogram). Ptiznak
ZERO je nastaven v piipadé, Ze soubor jiz na disku existuje. Je na Vas, jak se v takovém piipade
zachovate: jestli soubor rovnou prepiSete nebo se na to zeptate uzivatele, atd. (rutina SHADE nastavuje,
ze MDOS se jiz na pfepsani souboru ptat nebude).

Pozor! V hlavicce, kterou jste si vytvorili od navésti HEAD, musi byt zapsana spravna délka
souboru, protoze MDOS si ji tam odsud bude zjistovat. Pfeneseni hlavicky na FILENM a nasledn¢ do



pracovnich oblasti MDOSu zajisti podprogramy MOVER a NAMER. Zbytek rutiny SAVFIL uz je

jednoduchy:

1d

ix, FILENM

; IX ukazuje na hlavicku

Dale zde musi byt naplnéni registru HL adresou, odkud se budou data ukladat. Bud Vam staci udaj
v hlavi¢cee (tj. za predpokladu, ze je pravdivy) a potom muiZete pouzit

1d
1d

1, (ix+13)
h, (ix+14)

V jiném ptipad¢ (potfebujete ukladat data od jiné adresy, nez je zapsano v hlavicce) si musite naplnit
registr HL odpovidajici hodnotou sami.

call
call

jp

HEAD
defm
defw

6650
737
YDONE

defb 3

"filetosave"

6912,16384,32768

;ulo¢ soubor

;hlavicka pro SAVE

Aby byl popis ulozeni souboru kompletni, okomentuji jesté rutinu z MDOSu, ktera se o to stara:

06650
SAVROU

06656
SAVRUN

06672
WPRTER

06677
SAVRO1

06704
NOCONF
06707
NEWFIL

1d
call

push
call
call
jr
call
bit

jr

1d
jp

1d
and
jr
1d
jr
push
push
1d
1d
call
pop
pop
jp

call
pop

1d
call

jp

(15988) ,hl
6622, TRAHDR

de

7311, SETACT
8491, SEAFIL
nz, 6707, NEWFIL
9739, PROFET
2,a

nz, 6677, SAVRO1

a, 96
516, ERRR

a, (16110)

a

nz, 6704, NOCONF
a, (15970)

nz, 6704, NOCCINF
hl

de

de, 943, DOSMES
a,62+128

8639, SYSRQ

de

hl

nc,4121, BADEN

DELENT

de

hl, (16988)
8262, SAVFIL
6596, LOAFIN

;uloz odkud uklédat data

;jparametry z hlavicky do cyst. Prom. (!)

;uloz délku

;priprav disk

(ziské&na v TRAHDR)

;hledej soubor

;nenalezen (skol) - vytvof novy
;Cti attributy souboru
;testuj "write protect" attribut

;neni nastaven - skoc

;¢islo chyby

;hlas "File is write protected"

;ukladéas snap?

;ne, skoc¢ dal
;ptat se na prepis? and a
;ne, skoc¢ dal

;uloZz registry

;Tabulka hlasSeni
;invertované ¢islo hlésSeni
;Pis "Rewrite..." a Cekej na klavesu

;obnov registry

;nestisknuto P (R), hlas "Bad file name"
;vymaz stary soubor

;délka souboru

;zacadtek dat

;uloz soubor
;konec jako u LOABLK



Vhodnym volanim této rutiny miZzete dosdhnout duplikovani soubort (i se stejnym jménem) na
disku, ignorovani attributti i parametrii v hlavi¢ce (na to ovSem pozor).

Podobné rutiny, jaké jsem zde pro ¢teni a ukladani soubort popsal, pouzivaji i programy Heores
'92, TOLSTOJ, Prometheus - nejedna se tedy o Zadnou zhavou novinku, ale o vyzkousené postupy, do
kterych se mohla chyba dostat pouze pfi pfepisovani.

2.6 SAVE. LOAD a spousténi SNAPSHOTu

Ptelozime-li si anglicky termin "snapshot" do Cestiny, zjistime, Ze to neni nic vic (a ani nic min)
nez "fotografie" nebo "snimek". Tato dvé slova (podle mne) vystihuji zakladni vlastnost snapu - totiz,
ze presné zachytil obsah celé paméti RAM (48k) ve chvili, kdy jste stiskli stejnojmenné tlacitko.

MDOS chape snapshot jako soubor s piiponou "S", zacinajici na adrese 16256 a majici délku
49280 bajth - tedy piesné o 128 bajtl vic, nez je délka klasické 48k RAM. V onéch 128 bajtech "navic"
(nahravaji se do stinové RAM) jsou uloZzeny hodnoty vSech registril, adresa vrcholu zasobniku a stav a
mad preruseni.

Nejprve se budeme vénovat ukladani snapshotu. Po stisku tla¢itka SNAP (NMI) dojde ke skoku na
nulu a pfestrankovani. V tabulce IORTAB je vyhledana odpovidajice adresa - 743, kde se nachazi

podprogram SNAPR.

00743

SNAPR 1d (16382),sp ;uloz vrchol zasobniku
1d sp, 16382 ;ukazuj do oblasti, kam budou postupné
push af ;schovany hodnoty vSech registru,
push bc
push de
push hl
exx ;véetné druhé banky
ex af,af’
push af
push bc
push de
push hl
push ix
push iy
1d bc, (16108) ;a stavu preruSeni
push bc
im 1 ;nastav IM 1
1d a,255 ;signal: ukléddam snap, nevypisuj chyby
1d (16110) ,a ;p¥i praci s diskem

1d hl,16042
1d de, 16000

1d bc, 10
ldir
1d hl, 932, SNAPNM ;p¥enes jméno snapu
1d de, 16010 ;do oblasti pro jméno souboru
1d bc, 11 ;véetné ptripony
ldir
1d a, (15969) ;¢ti ¢islo stavajiciho snapu,
inc a ;zveétsi ho
1d (15969) ,a ;a uloZ pro pristé
dec a ;¢islo do puvodniho stavu
1d b,0
00808
DECLOP sub 10 ;dél ¢islo snapu deseti
jr c,815,DECOK ;pri zbytku < 10 odskoc

inc b ;inkrementuj vysledek



00815
DECOK

add
1d
1d
add
1d
ei
1d
1d
1d
call
call

808, DECLOP

a, 58
(16019) ,a
a,b
a,48
(16018) ,a

hl,16256
(15988) ,hl
de, 49280
6656, SAVRUN
9526, DSKSTP

;pokracuj v déleni

;ASCIT kéd ¢islice Jje zbytek po déleni

;uloz do jména

;vysledek déleni do A

;opét vytvo¥ spravnou Cislici

;a uloz ji do jména

;povol preruSeni

;zaCatek snapu
;dej na LOADIX
;délka snapu

;uloz soubor (viz.

;zastav motory

kap.

2.5)

Tim konci uloZeni snapshotu na disk. Nasleduje "rozebéhnuti" snapu, coz miZze byt zapotiebi ve
ttech riznych situacich:

1) snap byl ulozen na disk

2) pii ukladani doslo k chybé (oteviena dviika, plna disketa...)

3) snap byl nahrén z disku

00842

SNPRET call 9526,DSKSTP ;zastav motory
di ;zakaz prerusSeni
1d sp,16360 ;nastav zasobnik
Xor a ;povol vypisovani chyb pt¥i disk. Operacich
1d (16110) ,a
pop af ;¢ti stav a méd preruSeni
Jp pe, 886, SNPRET ;p¥iznak PE = preruSeni povoleno, skocl
1d i,a ;do I dej vektor preruSeni
cp 63 ;je to 637
jr z,865,N0IM2 ;ano, obskoc
im 2 ;nastaveni IM 2

00865

NOIM2 pop iy ;obnov vSechny registry
pop ix
pop hl
pop de
pop bc
pop af
ex af,af’ ;1 druhou (resp. prvni) banku
exx
pop hl
pop de
pop bc
pop af
1d sp, (16382) ;nastav vrchol zéasobniku
Jp 5888 ;prestrankuj a rozbéhni snap

Nasledujici pasaz je Gpln€ stejnd, jen s tim rozdilem, ze ptfed rozebehnutim snapu je povoleno
preruseni (EI). Pfijde mi, ze kvuli jedné instrukci opisovat takovy kus programu, je jako jit s lopatou na
komara -jde to vyresit daleko elegantnéji, zvlast, kdyz je k dispozici vlastni RAM.

00886
SNPRT1 1d i,a
cp 63
jr z,899,NOIM21

im 2



00899

NOIM21 pop iy
pop ix
pop hl
pop de
pop bc
pop af
ex af,af’
exXx
pop hl
pop de
pop bc
pop af
1d sp, (16382)
ei
jp 5888

Pokrocilej$im programatorim urcité neuslo, ze "snap" neni dokonaly (ani nemize byt) a Ze je
mozné se proti nému branit (resp. lze zajistit zhrouceni po ulozeni i po nacteni):

1) snap neuklada hodnotu registru R (refresh); dokazZete-li v programu udrZet kontrolu nad jeho
obsahem, po uloZeni (i po nahrani) to rozpoznate a mizete se podle toho zachovat.

2) nastavite-li: IM 1; EI; LD A,n (pozn.: n<>63); LD LA, dosahnete toho, Ze rutina SNPRET,
$patné identifikuje preruseni a ke zhrouceni dochazi v 90% ptipadl, mizete si dokonce vytvorit vlastni
pieruseni, které za¢ne pracovat az po prepnuti do moédu IM 2, které zajisti pravé provedeni SNAPu.

Popis nahrani snapu do paméti bude jednoduchy a strucny, protoze vSechny vyuzivané rutiny jsme
si jiz vysvétlili (zacatek SNPLOA by se dal napsat trochu 1épe: LD 1X,16256; LD SP,IX):
00916

SNPLOA 1d sp, 16256 ;zadsobnik ukazuje do DRAM
1d ix,16256 ; kam
1d de, 99280 ;kolik
call 6574,LOABLK ;nahraj blok
jp SNPRET ;spust snap
00932
SNAPNM defm "SNAPSHOTOOS" ;p¥edloha pro jméno snapu

Do rutiny SNPLOA se dostaneme z podprogramu na adrese 6549, TSTSNP (viz. kap. 2.4). Po
nahrani snapu do paméti (rutinou LOABLK), dojde k jeho spusténi (vstupni bod SNPRET).

2.7 ERASE, LETATTR

Vymazani a zména attributd jsou prikazy, jejichz programova struktura je obdobna. Pfi zadavani
jména souboru, se kterym ma byt akce provedena, miZete pouzit hvézdickovou nebo otaznikovou
konvenci, coz €ini tyto operace skupinovymi. Hvézdickovou konvenci mizete dosdhnout napf. toho, ze
se bude pracovat se viemi soubory se stejnou pfiponou, se stejnym pocate¢nim znakem v nazvu, atd. Z
toho také vyplyva algoritmus pro vykonani ptikazi:

1) je provedena analyza jména a piipony a na disku je hledan prvni vhodny soubor, ktery
splituje zadané pozadavky

2) pokud je soubor nenalezen, je vypsadno odpovidajici chybové hlaseni
3) se souborem je provedena jedna z vyse uvedenych operaci (umoziuje-li to nastaveni
attributl)

4) je hledan dalsi vhodny soubor, jehoz jméno nebo piipona by spliovaly zadané
pozadavky

5) neni-li zadny dalsi soubor nalezen, nevadi to a je vypsano "0 OK..."



6) jinak vse opakuj znovu od bodu 3)

Piikaz LET ATTR zacina na stejné adrese jako LET FN (1776); interpret basicu si je sam rozlisi,
oSetii syntaxi a pak i vykona...

Ptikaz ERASE lezi od adresy 4819.

28 LIST* LLIST*

Ptikaz LIST* i LLIST* zacinaji na adr. 2159, rozdil je pouze v otevieném kanalu, na ktery znaky
pro tisk posilaji (LIST* na obrazovku (kanal 2) a LLIST* na tiskdrnu (kanal 3)).

02159
RINFO rst

cp
jp
rst
call
1d
rst
Xor
1d
call

#18

42

nz, 1739, SNERR
#20

9183, ENDCH1
a,13

#10

a

de, 2917, INFMES
956, PRTMES

;podej znak

;musi to byt hvézdicka,

;jinak synt. chyba - "Nonsens in..."
;dalsi znak; nebot ptikaz je kompletni,
;proveétr, jestli nebylo zadano néco navic

;odradkuj

;tabulka hldSeni pro LIST*

;tiskni: "MDOS release..."

Ted bude zjisténo, které drivy jsou definovany; tj. s kolika umoziiuje MDOS pracovat. Vzhledem i
k inicializa¢ni tabulce na adr. 3832 je jasné, Ze to jsou pouze A, B - ovS§em v datovych oblastech je vzdy

misto i pro CaD.
Ld
1d
call
1d
1d
02193
RINFO02 push
push
1d
and
jr
pop
push
rst
1d
1d
call
02213
RINFO1 pop
pop
1d
add
inc
cp
jr

a,1

de, 2417, INFMES
456, PRTMES

a, 65

ix,15872

ix

af

a, (ix+2)

a
z,2213,RINFO1
af

af

#10

a,?2

de, 2417, INFMES
956, PRTMES

af

ix

de, 12

ix, de

a

69
c,2193,RINFO2

;tiskni: "Drives defined..."
;prvni drive je vzdy "A"

;a jeho datova oblast zacind na 15872

;schovej zacatek obl. a ASCII kdéd drivu

;neni-1i drive definovan, je tfreti bajt
;oblasti roven nule,

;a proto skoc¢ dal

;obnov ASCII kdéd drivu

;a vytiskni ho

;tiskni dvojtecku, carku a mezeru

;obnov drive a datovou oblast

;délka datové oblasti je 12 bajtu
;posunl se na dalsi oblast

;posunl se 1 na dalsi ASCII kdéd drive
;kdyz je to "E", pokracuj dal,
;jinak opakuj smycku RINFO2

Nasleduje zjisténi, které z definovanych drivil jsou skutecné ptipojeny. Smycka je dosti podobna té

minulé.

1d
1d
call
1d
1d

a, 3

de, 2417, INFMES
956, PRTMES

a, 65

ix,15872

;tiskni: "Drives installed..."
;opét prvni mozny drive je "A",
;jeho datova oblast je od 15872



02290

RINFO9 push 1ix
push af
bit 0, (ix+0)
jr z,2260,RINFO3
pop af
push af
rst #10
1d a, 2
1d de, 2917, INFMES
call 456,PRTMES
02260
RINFO3 pop af
pop ix
1d de, 12
add ix,de
inc a
cp 69
jr c,2290,RINFO4
1d a,4

1d de, 2417, INFMES

call 456,PRTMES
1d hl,16092
call 4749,NAMPRT
1d a,b

1d de, 2917, INFMES
call 956,PRTMES
call R0O09, SCNDRV

;obé hodnoty Jjsou uschovany
;a je zjisténo, Jje-1li drive pripojen
;kdyz ne, vezmi dalsi

;obnov ASCII kdéd drivu

;a vytiskni ho

;nadsleduje tisk ":, "

;drive
;datova oblast

;posunl se do dalsi datové oblasti

;a zveétsi ASCII kdéd drivu
;kdyz jsi doSel k "E",

;Jinak opakuj smycku

skonci,

;tiskni: "Current device...'

;a k tomu jméno aktudlniho disku

;tiskni: "Volumes Available..."

;projed pripojené mechaniky

(NZ)

V této smycce budou vytisknuta jména vSech dostupnych diskti. Pokud v mechanice disk neni nebo

jsou oteviena dvitka, nevytiskne se nic.

Ld b, 4
1d hl,15920

02303
RINFO5 push bc
push hl
1d a, (hl)
and a
jr z,2323,RINFO6
1d a,32
rst #10
1d a,32
rst #10
pop hl
push hl
call 9749,NAMPRT
1d a,13
rst #10
02323
RINFO6 pop hl
pop bc
1d a,12
call 4013,ADDHLA
djnz 2303,RINFO5
1d a,6

1d de, 2417, INFMES
call 956, PRTMES

;maximalné 4 pristupné disky

;HL ukazuje do dat na jména disku

;uschovej hodnoty

;pokud drive neni definovan

;sko¢ na dalsi

;tiskni 2 mezery (odsazeni od kraje)

;obnov HL
;tiskni jméno
;odradkuj

;obnov hodnoty

;do A dej 12
;a pric¢ti ho k HL (dalsi oblast)

;opakuj 4x vypis jmen

;tiskni: "Length.."

diskety



1d hl, (23627) ;zaCatek proménnych (VARS)

push hl

1d de, (23635) ;minus zaCatek programu (PROG)

and a

sbc hl, de ;dava jeho délku

1d c,1 , — presun ji do 13C

1d b,h

call 4006,BCPRT ;a vytiskni

1d a,’7

1d de, 2417, INFMES

call 456,PRTMES ;tiskni: "Variables..."

1d hl, (23641) ;zacatek editacni oblasti (E-LINE)
pop de ;minus zacCatek proménnych

and a

sbc hl,de ;dava jejich délku

1d c,1 , — presun ji do HC

1d b,h

call 4006,BCPRT ;a vytiskni

1d a,8

1d de, 2417, INFMES

call 456,PRTMES ;tiskni: "Top..."

1d bc, (23730) ;¢ti hodnotu systémové proménné RAM-TOP
call 4006,BCPRT ;a tiskni ji

1d a,9

1d de, 2417, INFMES

call 456,PRTMES ;tiskni: "Free..."

rst #24 ;volej FREE-MEM (#1F1A) v NROM
defw 7962, FREE-MEM ; — vraci velikost obsazené paméti v BC
1d hl, 65535 ;konec paméti (neuvazuje GAMU, ZXS 128)
and a

sbc hl,bc ;minus pocet obsazenych bajtu

1d c,1 ;Jje zbyvajici volné misto

1d b,h ;presun do HC

call 4006,BCPRT ;a vytiskni

1d a,13

rst #10 ;odradkulj

ret ;vrat se

Vsimnéte si, ze texty vétSiny hlaseni v tabulce INFMES zacinaji fidicimi kody, zpravidla
CHR$(13) - odiakovani. Sekvence koda 8, 8, 32, 13 znamend 2x kurzor vlevo, vytisknout mezeru a
prejit na novy fadek, coz ma za prakticky nasledek smazani posledni (resp. nadbytecné) ¢arky ve vyctu
definovanych nebo ptipojenych drivi.

Vsechny texty jsou ukonCeny invertovanym znakem (text je uzavien v apostrofech namisto v
normalnich uvozovkach):

02417
INFMES defb 128
defm "MDOS Release: 1.0 (17-May-91)." ;hlasSeni ¢&. 0
defm ' (c) Didaktik Skalica 1991.'
defm "Drives defined :" ;hldseni ¢. 1
defb 160
defpb ".",",",160 ;hlaseni ¢.
defb 8,8,32,13 ;hlaseni ¢. 3
defm "Drives installed:"
defb 160
defb 8,8," ",13 ;hlasSeni ¢. 4

defm "Current Device :"
defb 160



defb ".",13,13 ;hladSeni ¢. 5
defm "Volumes Available:"

defb 141

defb 13 ;hladsSeni ¢. 6
defm "Length of Program :"

defb 160

defb 13 ;hladsSeni ¢. 7
defm "Length of Variables:"

defb 160

defb 13,13 ;hlads eni ¢. 8
defm "Top of RAM :"

defb 160

defb 13 ;hlasSeni ¢. 9
defm "Free memory:"

defb 160

2.9 Ostatni prikazy MDOSu

Zbyvajicimi piiazy MDOSu se jiz nebudeme zabyvat podrobné a pouze si nékteré z nich stru¢né
popiseme.

CAT (adr 4575); CAT* (adr. 4442)

S poznatky uvedenymi v prvni kapitole byste méli byt schopni stvofit sviij vlastni katalog disku
(alesponi jednoduchy). MDOSovsky CAT vsak neni tak plné jednoduchou operaci - pracuje totiz na
stejném principu, jako piikazy LET a ERASE: vypsani informaci bude provedeno pro vSechny soubory,
které vyhovuji zadanému piikazu.

Kompletni syntaxe ptikazu CAT vypada asi takto: CAT [-]["'jmeno.p™]. Parametry v hranatych
zavorkach mtizete vynechat; jméno a pfipona mohou obsahovat hvézdickovou a otaznikovou konvenci.

POKE# (1729)

Uklada do posledniho sektoru DRAM (oblast systémovych proménnych MDOSu). Relativni adresa
je v rozmezi od 0-512, coz odpovidd absolutnim adresam 15872-16383. VétSina systémovych
proménnych je pro basic nepouzitelna a ma vyznam pouze pii praci ve strojovém kodu.

MOVE (6740)

Kopirovani pracuje stejné jako v ostatnich DOSech: bud’ kopirujete na dvou mechanikach nebo na
jedné. Ve druhém ptipadé mizete navic kopirovat na jedné (pak ale musite zménit jméno kopirovaného
souboru) nebo na dvou disketach. Syntaxe vypada takto: MOVE "devl:jmeno.p', ""dev2:*" nebo
MOVE "devl:jmenol.p", "devl:jmeno2.p". Piikaz pracuje i s hvézdi¢kovou a otaznikovou
konvenci.

To je vSe, co o kopirovani feknu, protoze na jeho samotném feSeni neni nic zajimavého (kromé
zakerné chyby). Nikomu nedoporucuji ptikaz MOVE pouzivat, protoze je az neskutecné pomaly a praci
jen zdrzuje. Pro kopirovani na jedné mechanice se nejvice hodi program SINGLEcopy, ktery pojme az
41kB "najednou" (na délce souborti mu nijak nezalezi); pro dvé mechaniky sta¢i pouzivat Tools 80.

Piikaz MOVE neslouzi pouze ke kopirovani; mizete jim také urcit aktualni disk.

RUN (4409)

Bootovaci piikaz RUN hleda na disketé spustitelny soubor s nazvem "run" - muie to tedy byt jak
program, tak Snapshot. K hledani dochazi pouze v ptipad¢, ze v paméti neni Zadny basicovy program.

LETEN (1776)

Pfejmenovani souboru. MDOS neumozni vytvofit na disku dva totozn€ oznacené soubory
(rozlisuje se nejen podle jména, ale 1 podle piipony).

READ* (2640), RESTORE* (2635)




prikazy pro Cteni a zapis sektoru jsou vyuzivany i rutinami SAVE a LOAD (MERGE). Praci se
sektory se budeme podrobné€ vénovat ve tieti kapitole,



lll. Rutiny pro €teni a zapis sektoru a jejich pouziti

r

V posledni kapitole se kone¢né dostdvame k popisu elementarnich diskovych operaci - ¢teni a
zapisu sektoru (a formatovani stopy). Tohle vSechno délé jedna a ta sama rutina, kterd ma pro kazdou z

operaci jeden vstupni bod.

3.1 LOAD, SAVE sektoru, FORMAT stopy

Rutina je tvofena smyc¢kou, uprostied niz je zavolani pozadované operace. Do rutiny vstupujete s

takto nastavenymi registry:

HL=odkud (kam) ¢ist (zapisovat) data B = ¢islo stopy

C = ¢islo sektoru ve stopé

D = kolik sektort ¢ist/zapisovat

E = pocet opakovani, nez dojde k vypisu chybového hlaseni
A = ¢islo aktudlniho drivu (zbytecné, ty nejspodnéjsi rutiny se o to staraji samy)

V programové nadstavbé se bézné nepracuje s Cislem stopy a sektoru v ni, ale s logickymi sektory
(viz. kap. 1.1), proto je nutno provést piepocet. Postaéi k tomu jednoducha délici rutina (na vstupu je v
HL ¢islo logického sektoru 0 - 1704), na vystupu je v registru B Cislo stopy a v registru C ¢islo sektoru

na ni.

DIVIDE 1d a, (16979)
call 8620
1d e, (ix+3)
1d d,0
1d b,-1
or a

Dv0 inc b
sbc hl,de
jr nc, DVO
add hl,de
1d c,1
ret

;¢ti ¢islo aktudlniho drivu

;vypocti do IX zacatek datové oblasti drivu
;jdo E dej pocCet sektorl ve stopé

;D=0

;B = 255

;zni¢ pripadné CARRY

;zvy$ Cislo stopy

;odeCti od sektoru pocet sektoru na stopé
;zbytek vétsi nez 0 - pokracuj v déleni
;zbytek po déleni zpatky do DE

;prendej do C

;vrat! se

Rutina prepocita podle formatu diskety ¢islo logického sektoru na ¢islo fyzické stopy a fyzického
sektoru ve stop€. Vysledek je ulozen v BC.

Jesté nez prejdu k ruting Cteni a zapisu sektoru, vratim se k parametrim v D a v E. Rutina dokaze
pracovat nejen s jednim sektorem, ale i s fadou po sob¢ jdoucich sektorti. To mizete vyuzit tieba pfi
¢teni FAT, kterd obsazuje pét sektort (&. 1-5). Nacist ji mlizete najednou a to takto:

1d hl,DIR+512

1d d,5
1d e,1l
1d bec, 1
call 8866

;misto v RAM pro boot, FAT, adreséat
;Cti pét sektoru

;poCet opakovani ptri chybé

;zacni na stopé 0, od sektoru 1

;volej nacdteni sektoru

parametr v registru E udava, kolikrat se ma program pokusit opakovat diskovou operaci (zapis,
Cteni, najeti na stopu, atd.), nez ohléasi chybu (CRC error, SEEK error, etc.). MDOS nastavuje E = 1, tj.

dva pokusy.

A ted’ jiz samotnd rutina...

Prvni vstup je pro zapis sektoru:

08854
BWRITE push hl

;uloz datovy ukazatel



1d hl, 9150, DWRITE ;adresa rutiny pro zapis sektoru
jr 8873, BRWRO ;sko¢ doptredu

Druhy vstup je pro naformatovani stopy:

08860

BFORMA push hl ;uloz datovy ukazatel
1d h1l,9176,DFORMA ;adr. rutiny pro zformatovani stopy
jr 8873, BRWRO ;sko¢ doptredu

Tteti vstup je pro ¢teni sektoru:

08866

BREADA 1d a, (15979) ;Cislo aktudlniho drivu
08869

BREAD push hl ;uloz datovy ukazatel

1d hl, 9066, DREAD ;adresa rutiny pro ¢teni sektoru

Zbyvajici ¢ast je jiz spoleéna:

08873

BRWRO 1d (15972) ,hl ;uloz adresu rutiny na 15972
1d hl,15971 ;nastav se na 15971
1d (hl),195 ;a dej tam kéd instrukce JP

Ted je na adrese 15971 bud’ JP 9150, JP 9176 nebo JP 9066. Instrukci CALL 15971 muze
spole¢na ¢ast rutiny vyvolat nastavenou diskovou operaci.

pop hl ;obnov v HL datovy ukazatel
08882
BRWLO push Dbc ;uloz Cislo stopy a sektoru
push af ;uloz Cislo drivu
push de ;juloz pocCet sektorl a opakovani
push hl ;uloz datovy ukazatel
call 15971 ;volej &teni/zépis/zformatovani
inc c ;je-1i C =0
dec c
jr z,8935,BREAD1L ;sko¢ dopftedu
dec b ;pokud B <> 1,
jr nz, 8960, BREAD2 ;tak sko¢ doptredu
bit 7,c ;testuj 7. bit registru C
jr z,8915,BREAD3 ;je-1i nulovy, skoc¢ déal
08900
BREA71 1d a, 54 ;hlaseni "Drive is not ready"
08902
BREA72 1d de, 993, DOSMES
08905
call 8639,SYSRQ ;tiskni a c¢ekej na stisk kléavesy
jr c,8929,BREAD4 ;p¥i CARRY sko¢ dal (stisknuto P, R)
1d a, 91 ;hld8eni "I/0 device error"
Jp 516, ERRR ;skokem do vypisu chyby pfedcasné skonci
08915
BREAD3 1d a,c ;C dej do A
and 24 ;zachovej 3. a 4. bit
jr nz,8925,BREA31L ;vysledek nenulovy, skoc
08920
ERR45 1d a,59 ;hl4dS8eni "Internal error"

Jjp 516, ERRR ;skonc¢i tiskem hlaSeni



08925
BREA31

08929
BREAD4

08935
BREAD1

1d
jr

pop
pop
pop
pop
jr

pop
pop
pop
1d

add

a, 55
8902, BREA72

hl
de
af
bc
8882, BRWLO

hl
de
af
bc, 512
hl,bc

;hlaseni

;sko¢ na moznost

; obnov

"SEEK error"

"R =

registry, abys

;provést "Retry"

;zkus to znovu

;obnov
;obnov
; obnov
;délka

;priéti k HL

datovy ukazatel

Retry"

mohl

pocet sektorl a opakovani

¢islo drivu

sektoru

(HL ukazuje dalsi sektor)

(pozn.: ptitom by stacilo pouhé INC H, INC H - navic je to kratsi, rychlejsi a hez¢i)

08954
BREAILL

08960
BREAD2

08968
BREAS1

08980
BREADS8

08988
BREAD7

pop
push
inc
1d

jr
1d

inc

pop
dec
jp

ret

dec
jr
1d
and

jr

jr
bit
jr
1d
jr

bit
jr
1d
jr

dec
jr
1d

and

bc
af
c
a, (1x+3)

nz,8959,BREALL
c,0
b

af
d
nz, 8882, BRWLO

b
nz, 8988, BREAD7
a,c

$10011101
z,8935, BREADL

7,cC

nz, 8900, BREA71
4,c

z,8980, BREADB
a, 56
8902,BREAT2

3,c
z,8920,ERR45
a,b7

8902, BREA72

b

nz, 9002, BREAD9
a,c

%$11011101

;obnov ¢islo stopy a sektoru

;schovej ¢islo drivu

;posunl se na dalsi sektor

;A = poCet sektorl na stopu

;porovnej

;p¥i nerovnosti skoc¢ dal

;Jjinak

;dalsi

;Cislo

c=0

stopa

drivu

;sniz pocCet Ctenych sektoru

; D> 0 - opakuj smycku

;vrat se,

;testuj B = 2

;ne,

;¢ti C

;zachovej

;vysledek

;testuj 7.

;je-11i nenulovy skol na

sko¢

dal
do A
nékteré bity

nulovy,

bit registr

u C
"Not

;testuj 4. bit registru C

;je-1i

;hlaseni

nulovy, skoc¢ da

"Sector not £

;sko¢ na moznost "R =

1
ound"

Retry"

;testuj 3. bit registru C

;sko¢ na
;hlaseni

;sko¢ na moznost

"Internal err
"CRC error"

"R =

;testuj B = 3

;ne,

sko¢ dal

;jdo A dej C

oxr"

Retry"

;zachovej nastavené bity

(pozn.: na tomto misté pravdépodobné chybi JR Z,8393, BREADA)

(format disku)

(prvni sektor ve stopé)

¢teni sektoru skonceno

sko& - operace je OK

ready"



bit 6,C ;testuj 6.bit registru C

jr z,8968,BREA8L ;je-1i nulovy, skoC zpatky
1d a, b8 ;hléaseni "Disk is write protected"
jr 8902 ;sko¢ na moznost "R = Retry"
09002
BREAD9 bit 0,c ;testuj 0. bit registru C
jr z,9011,BREAS1L ;je-1i nulovy, sko¢ dopfedu
1d a, 34 ;hl4d8eni "Device unavailable"
Jp 516, ERRR ;skonc¢i vypisem chyby
09011
BREA91L bit 1,c ;testuj 1. bit registru C
jr z,8920,ERR45 ;je-1i nulovy, sko¢ na "Internall error"
09015
BADTYP 1d a, 32 ;hlédSeni "Bad device type"
Jp 516, ERRR ;skonc¢i vypisem chyby

v

Uvedena rutina jeste stale neni tou "nejspodnéjsi" tirovni MDOSu, ale pro programovou obsluhu je
to ta prava, pokud nemate (zbyteCnou) chut zatéZzovat se pfimym ovladanim tadie. Jak je vidét,
budete-1i si chtit sami oSetfit chybova hlaseni typu "R = Retry", nezbyde Vam nic jiného, nez celou
rutinu opsat z DROM do RAM - potom si v ni sami zménite JP 516 na JP MESSAG?2 a pro SYSRQ
vytvoftite vlastni podprogram.

Rutiny, které ptimo Ctou a zapisuji sektor se jmenuji DREAD a DWRITE. Zavolate je s podobnym
nastavenim registrti jako jejich nadstavbu:

HL = ukazatel na data (nebo na misto pro data)

B = stopa

C = sektor ve stopé

E = pocet opakovani, nez se bude nelispésna operace povazovat za chybu

Rozborem podprogrami se zabyvat nebudeme (zabralo by to par dalSich stranek) a pouze si
fekneme, jak probiha vyména dat s fadicem:

DREAD a DWRITE ukladaji do registru IX adresy nasledujicich dvou podprogramku:
09706

REANMI ini ;pro cteni
ret

09709

WRINMI outi ;pro zéapis
ret

Komunikaci pak zajiSt'uje nemaskovatelné pferuSeni NMI:
00102
NMI Jp (ix) ;sko¢ do rutiny

Pii Cteni/zapisu sektoru je hardwarové 512x vyvolano nemaskovatelné preruseni, které skace v
DROM na adresu 102. Zde pak pokracuje skokem na adresu urcenou registrem IX (bud’ REANMI nebo
WRINMI). Instrukce INI a OUTI jsou tim nejrychlej$im zpiisobem, jak s fadi¢em komunikovat (trvaji

vvvvvv

Ostatni operace s fadicem se provadéji normalné pomoci instrukci IN, OUT; kod chyby, k jaké
doslo, je ulozen MDOSem do registrového paru BC a nasledné vyhodnocen ve vyssi programové
nadstavbé (viz. BREAD, BWRITE). Popis nekterych podprogramt, fidicich radi¢, najdete v piiloze C.

3.2 Cteni a zapis bootu, FAT a adresafe




Operace s datovymi oblastmi na disku jsem popisoval uz v prvni kapitole. Neuvedl jsem ale to

READ* /RESTORE* v basicu se neda brat vazng...).

Podprogram je podobny jako pro nacteni FAT (viz. 3.1), ale slozitéjsi. Protoze budeme naditat 14
sektorti, a ty uz vSechny nemohou lezet v jedné stopé, bude zapotiebi nastavit proménné MDOSu.
Normalné to déla podprogram SETDSK (adr. 7841), ktery fesi i rGzné krizové situace (nesmyslny
format, DS disk v SS mechanice, atd.), ale pokud to chcete ud€lat sami a nebrat v potaz, ze by
informace na disket¢ mohly byt poskozeny, pouZzijte klidn€¢ moji rutinu:

READALL call SETPRMS ;"oCmuchej" disketu
1d hl, BREAD ;rutina pro ¢teni sektoru (Vase nebo MDOS)
RWALL 1d (RWAL1+1),hl ;uloz adresu rutiny
1d hl, RWTAB ;tabulka poradi sektort
1d de, DIR ;misto v paméti
1d b,14 ;délka = 14 sektoru
RWALO push bc ;vSechno uloz
push hl
push de
1d 1, (hl) ;¢ti ¢islo logického sektoru do HL
1d h, 0
call DIVIDE ;vypolti stopu a sektor do BC
pop hl ;adresa dat (DIR)
1d de, 257 ;jeden sektor, jedno opakovani pr¥i chybé
RWALL call 0 ;volej rutinu Cteni
ex de,hl ;adresa dat do DE
pop hl ;tabulka pofradi sektort
inc hl ;jposunl se na dalsi
pop bc ;jpoCet sektoru
djnz RWALO ;jopakuj B krat
jp 9526 ;ukonc¢i vypnutim motoru
SETPRMS 1d hl,14336 ;misto v DRAM
1d de, 257 ;jeden sektor, jedno opakovani
1d bc, 0 ;stopa nula, sektor nula ( = boot)
call BREAD ;C¢ti sektor
call 8609 ;vypocti do IX datovou oblast
1d a, (19336+177) ;¢ti udaje o formatu
1d hl, (14336+178)
set 4, (ix+1) ;nastav oboustranny
and 16 ;testuj oboustranny
jr nz,RAO ;ano, skoc
res 9, (ix+1) ;nastav jednostranny
RAO 1d (ix+2),1 ;nastav poclet stop a sektoru
1d (ix+3),h
ret ;vrat se
RWTAB defb 0,1,2,3,9,5 ;boot a FAT v normdlnim poradi
defb 6,8,10,12 ;adresat je uloZen "ob jeden"

defb 7,9,11,13

RWALL nacita do paméti prvnich ¢trnact sektort a bere pii tom ohled na ulozeni adresére. Stejny
podprogram pouzijeme i pro uloZeni onéch 14 sektori, jenom zménime jeho volani:

WRITALL call SETPRMS ;nastav parametry
1d hl,BWRITE ;rutina zapisu sektoru
jr RwALL ;sko¢ do spolecné cCasti

READALL a WRITALL budou pracovat jak s rutinami MDOSu (s rutinami pro ¢teni/zapis sektoru
- pozn.), tak s Vasimi vlastnimi (resp. opsanymi z DROM).



3.3 Vlastni rutina pro LOAD souboru

Vyuzijeme ted’ spousty véci, které jsme si az doposud fekli, a stvofime vlastni rutinu pro
nacteni souboru do paméti. Nebudeme uvazovat zadné "mezni situace" - napf. ze se soubor do paméti
nevejde, atd. -jde mi pouze o princip a takové stavy si mizete oSetfit pozdé&ji sami.

LDFILE 1d hl, BREAD ;rutina na ¢teni sektoru
1d (LDSVR+1) ,hl ;uloz do spolecné Casti pro LORD/SAVE
call FINDFL ;hledej soubor (viz. 1.9)
1d a, 27 ;hlédseni "File not found"
jp c,MESSAG2 ;sko¢ pri chybé
push hl ;hlavicka souboru do IX
pop ix
1d 1, (ix+17) ;prvni sektor
1d h, (1x+18)
LDF1 push hl ;uloz
call FDBLOCK ;vyzvedni ¢islo nasledujiciho sektoru
1d hl,3072 ;prazdny soubor?
Sbc hl,de
jr z, LDF3 ;ano, sko¢ dopredu
1d a,d ;posledni sektor?
cp 19
jr nc, LDF2 ;ano, sko¢ dopredu
pop hl ;Cislo sektoru
call LDSV ;nahraj sektor
call FDBLOCK ;najdi ¢islo dalsiho (nebyl posledni)
ex de, hl ;dej ho do HL
jr LDF1 ; opakuj
LDF2 and 1 ;zjisti, kolik bajtu z posledniho sektoru
1d d,a ;do souboru skutecéné patti
pop hl ;Cislo sektoru
push de ;uloz délku
call DIVIDE ;p¥epocti ¢islo sektoru na stopy a sektory
1d hl,14898 ;misto v DRAM
push hl ;uloz
1d de, 257 ;jeden sektor, jedno opakovani
call BREAD ;¢ti sektor
pop hl :odkud
pop bc ;kolik
1d de, (LDADR+1) ; kam
1dir ;prenes
defb 62 ;ignoruj pristi instrukci
LDF3 pop hl ;¢isti zasobnik
ip 9526 ;vypnutim motoru konci
LDSV push hl ;uloz ¢islo logického sektoru
call DIVIDE ;vypocti stopy a sektory
LDADR 1d hl,0 ; kam/odkud nahréavat
1d de, 257 ;jeden sektor, jedno opakovani
LDSVR call O ;volej LOAD/SAVE sektoru
1d hl, (LDADR+1) ;posunl adresu pro nahravani
inc h ;0 jeden sektor dal (512 bajtu)
inc h
1d (LDADR+1) ,hl ;a uloz ji
pop hl ;Eti ¢islo sektoru

ret ;vrat se



Volani rutiny bude vypadat takto (program samoziejmé bézi ve strance):

call READALL ;boot, FAT, adresar

1d ix, HEAD ;ukazuj na jméno souboru
1d hl, ADR ;na tuto adresu nahréavej
1d (LDADR+1) ,hl

call LDFILE ;nahraj soubor

HEAD defm "PTELEFONY"
defb 0,0

Program na uloZeni souboru (SVFILE) je o trochu jednodussi, zkuste ho napsat sami. Pro zapis
sektoru vyuzijte LDSV (nastavte na LDSVR CALL BWRITE) a nezapomeiite u posledniho sektoru
vytvorit koncovou znacku!



Priloha A: Popis DRAM a vybranvych syst. prom. MDOSu

DRAM zacina na adrese 14336 a jeji velikost je 2048 bajt, Cili 4 sektory po 512 bajtech. Prvni tii
sektory jsou vyuzivany pro nacteni bootu, FATu, adresare, "zbytku" souboru z posledniho sektoru pii
nahravani. Ve étvrtém sektoru jsou umistény systémové proménné MDOSu (viz. dale). Poslednich 128
bajti sektoru pouziva MDOS pro ukladani hodnot registrii pfi snapu; misto mezi je v tomto piipadé
vyuzivano jako zasobnik.

Pii pouziti vlastnich rutin pro zakladni diskové operace, smite prvni tii sektory DRAM pouzit k
¢emu uznate za vhodné (Vas program tam klidné mize leZet - pokud se vejde) - nelze ale zavolat
zadnou "vyssi" diskovou operaci MDOSu (tj. vSechno, co sahd na disk, krom C¢teni, zapisu a
formatovani sektoru).

adresa nazev velikost vyznam

14336 DIRBUF 512 Sektor pro praci s adresdr¥em (p¥i LOAD, SAVE...)

14848  AUXBUF 512 Misto pro nahrani posledniho sektoru souboru
(odsud je ptrenesen jen potrebny podet bajtu)

15360 FATBUF 512 Sektor pro praci s FATkou.

15672 DRZONE 4%12 Obsahuje udaje o pripojenych mechanikach a o

jejich parametrech (bliZe viz. kapitola 2.2).

15920  VNZONE 4*12 Misto pro nazvy disket v mechanikach (10 bajta) +
pro nadhodny identifikac¢ni dvojbajt (2 bajty).

15558 DEBUG 1 Bajt, urcujici, maji-1li byt pf¥i praci s MDOSem
vypisovany ladici tisky (nékolik c¢isel

vytisknutych vZzdy pred provedenim diskové

operace) .
15969  SNPCNT 1 poc¢itadlo SNAPSHOTU.
15970 CONFRM 1 Nenulova hodnota znamena, ze pr¥i ukladani souboru

se MDOS nebude ptadt na prepséni starého
(existuje-11i) .
15971 MODJP 1 Sem byvéa uloZena instrukce JP (koéd 195) pri

volani ¢&teni, zapisu, zformatovéani sektoru.

15972  MODJPA 2 Adresa, nasledujici za instrukci skoku.

15974 DESTOR 2 V pripadé potreby sem byva ukladén obsah reg.
paru DE.

15979 ACTDR 1 ¢islo aktuédlniho drivu (A =0, B = 1).

15980 FATACT 1 Nulovad hodnota znamend, Zze sektor FAT, ktery je

nac¢ten v paméti, neni t¥eba zapisovat na disk
(aktualizovat) .

15951 FATEL 1 Cislo posledné& &teného sektoru FAT (255 = zadny) .

15982 FATDR 1 ¢islo drivu, ze kterého (na ktery) jsou cCteny
(zapisovany) sektory FAT.

15983 DIRTS 2 Stopa a sektor ve stopé, udavajici na disku
polohu sektoru adresafe, se kterym se pravé
pracuje.

15985 DIRDR 1 Cislo drivu, ze kterého (na ktery) jsou &teny
(zapisovany) sektory adreséarte.

15986 ENTADR 2 Adresa nalezené hlavicky souboru v DIRBUF.

15988 LOADIX 2 Misto pro uschovani zacatku bloku dat pfi
¢teni/ukladani souboru z/na disk(u).

15990 LOALEN 2 Misto pro uschovani délky &teného/ukladaného
bloku dat.
15992 VALX 2 Pomocna systémova proménnd pro uschovani

startovni adresy souboru (té, kterd je uvedena v
hlavicce souboru, coZ se nemusi shodovat se
skutec¢nou adresou v paméti, od které se soubor
uklada) .

15999 VALY 2 Pomocnad systémova proménnd pro uschovani délky

Basicu (opét té z hlavic¢ky) pri ukladani



16000
16010
16020
16021

16031
16041

16084
16090
16098
16099
16101
16103
16105
16108

16110

16111

DNZONE
FNZONE
FILTYP
DNZON2

FNZON2
FILTY2

LDBUF 6

LDNUM 8

INTCNT

TERADR

HERRSP

DOSIX 2

SELSTA

IREG 2
SNAPO 1

SYSMRK

programu.

10 Jméno disku, se kterym se pracuje.

10 Jméno souboru, se kterym se pracuje.

1 Pr¥ipona tohoto souboru.

10 Jméno druhého disku, se kterym se pracuje (napt.

pri kopirovani).
10 Jméno druhého souboru, se kterym se pracuje.

1 P¥ipona tohoto souboru.

Misto pro vypoclet kapacity disku z poctu stop a

sektorl.

Misto pro ASCII kdédové vyjadreni 24-bitového

¢isla.

1 PoCitadlo pruchodua pferuSeni IM 1 pf¥i nastaveném
EI a stinové ROM.

2 Nova adresa navratu z pferuSeni.

2 Misto pro uschovani SP.

Misto pro uschovani IX pt¥i ¢teni/zapisu.

1 Posledné posilany ptrikaz tadici.

Misto pro uschovani registru I a stav pferuSeni.

Je-1i zde nenulovd hodnota, znamend to, Ze se

provadi SNAPSHOT (ukladéani) a na misto vypisu

chybovych hlédSeni se skace na konec ukladani snapu

(842, SNPRET) .

9 Osm bajtu pro kontrolni tabulku (vytvofena pfi
inicializaci a testovéana pf¥i kaZdém

prestrankovani) a jeden pro uloZeni pt¥iciny

prestrankovani (adr. 16119)



Priloha B: Chyby v MDOSu

MDOS, stejné jako kazdy jiny program, obsahuje chyby, kterych se dopustil jeho autor. Tuto
ptilohu jsem nenapsal proto, abych vyzival v popisu toho, jaky byl autor biidil - podle mne je (aZ na
vyjimky) MDOS celkem kvalitni operacni systém a jeho autor v zadném piipad¢ biidil neni. Zda se, ze
na vysledné podobé MDOSu se nejvice podepsala pravdépodobné co nejrychlejsi adaptace rutin ze
SINDOSu, a to je skoda.

- Za nejvetsi chybu povazuji zablokovani moznosti pfipojit si az tii nebo ¢tyfi mechaniky. Pouzity
fadi¢ dokaze obslouzit az ¢tyfi disketové jednotky - softwarové zablokovani disk C a D (pfedevsim C,
protoze pro néj je na portu 137 misto) vidim jako docela dost dementni napad (kdyby se ale MDOS
opravila vypalil znovu do EPROMKky... hm...).

- Nékteré mazaci LDIRy mazou o bajt vic; jediné Stésti, Ze to délaji ve chvilich, kdy to ndhodou
nevadi.

vvvvvv

6827, v podprogramu pro kopirovani soubort. NepfiSel jsem na to, co zde mélo byt ptivodné (asi nic),
ale uréité ne tohle:

06827 1d (49152) ,bc

Miuzeme mluvit o $tésti, ze tento zapis nebyl v programu proveden o kousek dal, nejlépe ve chvili,
kdyz uz je v paméti nacten soubor ke zkopirovani - to by pak vSechny soubory delsi nez cca 25kB byly
poskozeny (brrr!).

Co ptesné chyba zptisobuje? Tim, Ze vzdy zniCi obsah adresy 49152, muze se pii kopirovani stat
navic toto:

1) RAMTOP je vysoko nad 49152 a program v Basicu i jeho proménné kon¢i pod
41952 nebo RAMTOP je pod 49152 a nad nim nic neni - nestane se nic (svétla
vyjimka).

2) Program v Basicu nebo jeho proménné lezi pres adresu 49152 - dojde k

naru$eni (programu nebo dat), coZ mize v nejhor$im ptipade vést az ke zhrouceni.

3) RAMTOP je kousek nad 41952 - program zni¢i zasobnik Basicu; opét muiize
vést az ke zhrouceni.

4) RAMTOP je pod 41952 a nad nim je program ve strojovém kodu - bude
poskozen (co se asi tak stane...).

- Inicializace interface v disketové jednotce je provedena $patné (resp. Spatné je zjistovani jiného
ptipojeného obvodu 8255).

- MDOS S$patné pracuje s nékterymi formaty. Zkuste na D40 v Basicu naformatovat disketu na 20
stop a 9 sektorti, néco na ni ulozit a zase néco precist - vSechno je OK. Potom vyresetujte pocitac a
zkuste opét z diskety néco precist - a - ne vzdy to jde.

- Z4adna dalsi fatdlni chyba uz mé nenapada (tim netvrdim, e v MDOSu uz 7adna neni), takze
ptilohu uzaviu a prejdeme k té nejposlednéjsi casti této prirucky.



Priloha C: Seznam néktervch rutin MDOSu a jejich volani

Protoze pii komentovani MDOSu jsem se odkazoval na spoustu nepopsanych rutin, uvadim zde
alespon struény vycet a popis nékterych z nich (fazeno abecedné):

ADDHLA 4013
vstup : ¢islo v HL (0-65535), &islo v A (0-255)
vystup : pfi¢te Ak HL (HL=HL+A)
BCPRT 4006
vstup : &islo v registru BC (0-65535)
vystup : vytiskne ¢islo (pouziva rutiny kalkulatoru z NROM!)
BREADA 8866
vstup : viz. kapitola 3.1
vystup : precte sektor (fadu za sebou jdoucich sektontt) z disku
BWRITE 8854
vstup : viz. kapitola 3.1
vystup : zapise sektor (fadu za sebou jdoucich sektorti) na disk
DELAY 9671
vstup -
vystup : ¢eka 163 taktd
DSELECT 9547
vstup : A= ¢islo drivu
vystup : zapne drive a nastavi stopu podle IX+4
DSKEX 9504
vstup : IX na 16103 (DOSIX), C = ¢islo chyby
vystup : na (IX+4) ulozi stopu a smaze 0. bit na (IX+O)
DSKSTP 9526
vstup i-
vystup : zastavi motory, zhasne diody
DRVCMP 8620
vstup : A = ¢islo drivu
vystup : IX = zacatek datové oblasti drivu (IX = 15872 + A*12), ZERO = mechanika
nepfipojena
DRWSU 9396
vstup : B = stopa, C = sektor
vystup : najede na stopu a sektor, ulozi IX na 16103 (DOSIX) CARRY - operace OK
(B=1), NC - chyba (BC = ¢islo chyby)
FINTYP 6608
vstup : IX ukazuje na prvni bajt "paskové" hlaviéky (tj. typ souboru 0-3)
vystup : ulozi na 16020 odpovidajici ptiponu souboru (0=P, 3=B, atd.)
HOME 9035
vstup: -
vystup : posle hlavu "domQ" (na zacatek disku)
PRTMES 456
vstup : DE = adresa tabulky hlaseni (zacinajici invertovanym znakem), A = ¢islo hlaseni
v tabulce (Cislovano od 1)
vystup - vytiskne hlaseni

SEAFIL 8491



vstup : jméno a piipona souboru na 16010

vystup : Z -soubor nenalezen, NZ -soubor nalezen, HL - adresa za¢atku hlavicky (ukazuje
do DIRBUF)

SELSEL 9660

vstup : A = ptikaz pro fadi¢

vystup : posle A na port 137 a zapiSe ho na adresu 16105

SETIX 8609

vstup : ¢islo aktualniho drivu na 15979

vystup : nastavi IX jako DRVCMP, ale nenastavuje ptiznak

SETACT 7311

vstup :-

vystup : zapne aktudlni mechaniku, pfecte boot, nastavi systémové proménné; pokud disk
neni MDOSovy hlasi "X Bad device type"

SYSRQ 8639

vstup : DE = tabulka hlasSeni (zpravidla DOSMES), A = ¢islo hlaseni 7, bit registru A: [ =

Retry, 0 = Proceed
vystup : vypisSe do edita¢ni zOony hlaSeni a pfida k nému dotaz Retry nebo Proceed
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